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ประกาศคุณูปการ 
 
 โครงงานสารสนเทศศาสตร์ ฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยความกรุณาและความช่วยเหลือเป็น
อย่างดียิ่งจาก ดร.ลักษณา เถาว์ทิพย์ อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน ทีใ่ห้ค าแนะน า ตลอดจนการปรับปรุง
แก้ไขด้วยความเอาใจใส่อย่างดีตลอดมาตั้งแต่ต้นจนเสร็จเรียบร้อย ผู้ศึกษาค้นคว้าขอขอบพระคุณเป็น
อย่างสูงยิ่ง 
            ขอขอบพระคุณอาจารย์ทุกท่านในภาควิชาสารสนเทศศาสตร์ ที่ให้การอบรมสั่งสอน และการ
ช่วยเหลือเป็นอย่างดีตลอดมา 
 ขอขอบพระคุณบิดา มารดา และญาติทุกคน ที่อบรม สั่งสอน ห่วงใย เป็นก าลังใจที่ส าคัญ 
ก าลังทรัพย์ และให้ความช่วยเหลือสนับสนุนข้าพเจ้าด้วยความรักและปรารถนาดีตลอดมา รวมทั้งบุคคล
ทีผู่้ศึกษาค้นคว้าได้อ้างอิงทางวิชาการตามที่ปรากฏในบรรณานุกรม ผู้ศึกษาค้นคว้าขอขอบคุณเป็นอย่าง
สูงไว้ ณ โอกาสนี้     
 สุดท้ายนี้คุณูปการใดอันเกิดจากโครงงานฉบับนี้ ผู้ศึกษาค้นคว้าขอมอบและอุทิศแด่ผู้มี
พระคุณทุกๆ ท่าน ผู้ศึกษาหวังเป็นอย่างยิ่งว่า โครงงานสารสนเทศศาสตร์นี้มีคุณค่าและคุณประโยชน์ต่อ
ผู้ที่สนใจในเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรีไม่มากก็น้อย 
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บทคัดย่อ 
 
 โครงงานสารสนเทศศาสตร์ฉบับนี้ มีความมุ่งหมายเพ่ือ (1) เพ่ือพัฒนาเว็บไซต์การละเล่น
พ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี (2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่น
พ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี โดยเริ่มศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต์และข้อมูลเนื้อหา
เกี่ยวกับการละเล่นวัวลาน จากเอกสารต่างๆ การสัมภาษณ์กลุ่มผู้มีความรู้เรื่องการละเล่นวัวลานของ
จังหวัดเพชรบุรี กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ คือ ผู้ใช้เว็บไซต์ที่สนใจเข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลาน
ของจังหวัดเพชรบุรี และได้ท าแบบประเมินความพึงพอใจออนไลน์ ตั้งแต่วันที่ 6 พฤศจิกายน 2558 ถึง 
14 กันยายน 2558 ซึ่งมีจ านวน 187 ชุด เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินเว็บ ได้แก่ แบบสอบถามความพึง
พอใจแบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย (Mean) และค่า
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฎดังนี้ 
              ผลการศึกษาพบว่า ความพึงพอใจต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี
โดยรวมทัง้ 2 ด้าน อยู่ในระดับพึงพอใจมาก ( x = 4.40) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบว่าด้านที่มีค่าเฉลี่ย
สูงสุดคือ ด้านเนื้อหา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.43) และด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ 
ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.37) 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
ภูมิหลัง 
 
              จังหวัดเพชรบุรี มีสภาพภูมิประเทศทางด้านทิศตะวันตกเป็นป่าเขาสลับซับซ้อน มีเทือกเขา
ตะนาวศรีเป็นเส้นกั้นอาณาเขตระหว่างไทยกับสหภาพพม่า ส่วนทางด้านทิศตะวันออกเป็นที่ราบไปจน
จดชายฝั่งทะเลอ่าวไทย พื้นที่ของจังหวัดเพชรบุรีมีแม่น้้าสายส้าคัญไหลผ่าน 3 สาย ได้แก่ แม่น้้าเพชรบุรี 
แม่น้้าบางกลอย และแม่น้้าบางตะบูน ชาวจังหวัดเพชรบุรีประกอบอาชีพเกษตรกรรมเป็นหลัก เช่น การ
ท้านา การท้าสวนผลไม้ การท้าน้้าตาลโตนด การเลี้ยงสัตว์ และการประมง อย่างไรก็ตามประชากรส่วน
ใหญ่ประกอบอาชีพท้าไร่ท้านา แต่เนื่องจากสภาพอากาศของเพชรบุรีโดยทั่วไป มีอากาศร้อนชื้น มีฝน
ตกน้อย ตั้งอยู่ในเขตอับลมหรือเขตเงาฝน พ้ืนที่นามีลักษณะเป็นนาดอน จึงไม่ค่อยแอ่งน้้า ชาวนา
จังหวัดเพชรบุรีใช้วัวในการท้านา เพราะวัวทนแล้งได้ดีกว่ากระบือ วัวจึงเป็นที่นิยมมากกว่า ช่วงเวลา
การนวดข้าวอยู่ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ถึงมีนาคม ชาวนาจะเตรียมลานนวดข้าว เอาฟ่อนข้าวลงลาน
แล้วน้าวัวมาผูกกับเสาเกียดที่ปักอยู่กลางลาน ไล่วัวให้ย่้าฟ่อนข้าวไปรอบๆ ลานจนเมล็ดข้าวแยกออก
จากรวง ดังนั้นจึงมีการระดมวัวของแต่ละบ้านมาช่วยกันนวดข้าวเป็นการช่วยเหลือพ่ึงพากันในชุมชน 
และยังเป็นโอกาสที่ชาวบ้านจะได้มาพบปะสังสรรค์หลังจากการท้างานหนักในไร่นา จากลักษณะการ
นวดข้าวของชาวบ้าน จึงมีผู้คิดการละเล่นวัวลานขึ้นมาเป็นการประกวดว่าวัวของใครจะมีฝีเท้าและก้าลัง
ดีกว่ากัน เพ่ือความสนุกสนาน มีชื่อเสียง และเป็นการฝึกก้าลังฝีเท้าของวัวให้แข็งแรงอยู่เสมอ  
              การละเล่นวัวลานนั้นวิวัฒนาการมาจากการเล่นวัวเทียมไถและการใช้วัวนวดข้าวในลานนวด
ข้าว ซึ่งลักษณะของลานนวดข้าวมีเส้นทางเป็นวงกลม ในการนวดข้าวนั้นจะผูกวัวติดกันเพ่ือนวดข้าวกับ
เสากลมตรงจุดศูนย์กลางวงกลม วัวตัวที่อยู่ใกล้จุดศูนย์กลางไม่ต้องใช้ก้าลังและฝี เท้ามาก เพราะอยู่
ในช่วงหมุนรอบสั้น ส่วนวัวตัวที่อยู่นอกสุดนั้นอยู่ห่างจุดศูนย์กลางออกไป ระยะทางที่ต้องหมุนจะมี
เส้นทางยาวกว่า จึงจ้าเป็นต้องคัดเลือกวัวที่มีก้าลังและฝีเท้าดี  ซึ่งต่างกับการละเล่นพ้ืนบ้านอ่ืนๆ  
(ทิพยา ปัญญาวัฒชิโล,  2537  :  178)    
              ปัจจุบันเทคโนโลยีสมัยใหม่ได้เข้ามามีบทบาทในการท้านาท้าให้การน้าวัวมาช่วยนวดข้าวใน
ลานกว้างหายไป สิ่งที่ยังเหลืออยู่มีเพียง การแขง่ขันวัวลานตามแถบจังหวัดเพชรบุรีและจังหวัดใกล้เคียง 
วิธีการละเล่นการแข่งขันมีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัย ผู้รู้เกี่ยวกับประวัติความเป็นมาการละเล่นวัว
ลานและวิธีการเล่นวัวลานอย่างถูกต้องนั้นก็ยังคงมีอยู่แต่เหลือน้อยลง ทั้งนี้ หนังสือ เอกสารที่บันทึกไว้
ในเรื่องนี้ ส่วนใหญ่รายละเอียดของข้อมูลเนื้อหาจะเล่าถึงประวัติความมาของการละเล่นวัวลาน แต่ 
รายละเอียดของข้อมูลเนื้อหาในเรื่องอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องยังมีไม่มากนัก  
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              ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้ท้าศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลจากหนังสือ เอกสาร ปราชญ์ชาวบ้านที่มี
ความรู้ในเรื่องวัวลาน การละเล่นพ้ืนบ้านของจังหวัดเพชรบุรี รวบรวมสารสนเทศที่ข้อมูลเนื้อหาที่ยังไม่
สมบูรณ์และไม่มีบันทึกไว้เป็นลายลักษณ์อักษร ให้มาอยู่ในรูปแบบของเว็บไซต์ เป็นสารสนเทศที่อยู่บน
โลกออนไลน์ท้าให้ผู้ใช้เข้าถึงได้ง่าย อีกทั้งยังเป็นการเผยแพร่ความรู้และอนุรักษ์สารสนเทศในเรื่องวัว
ลาน การละเล่นพ้ืนบ้านของ จังหวัดเพชรบุรี 
 
ควำมมุ่งหมำยของกำรศึกษำ 
 
              1. เพ่ือพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 
              2. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี 
 
ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 
              ได้เว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี  เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูล และ
น้าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับการละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ผู้ที่สนใจการละเล่นพื้นบ้านวัวลาน
ของจังหวัดเพชรบุรี สามารถศึกษาหาความรู้จากการพัฒนาเว็บไซต์เพ่ิมเติมได้ 
  
ขอบเขตของโครงงำน 
 
              1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
                    1.1 ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน 
                          1.1.1 ประวัติความเป็นมาการละเล่นวัวลาน 
                          1.1.2 ประเภทลานแข่งขัน 
                          1.1.3 การเตรียมวัวก่อนลงแข่งขัน 
                                1.1.3.1 การกราดแดดวัว 
                                1.1.3.2 การบ้ารุงวัว 
                                1.1.3.3 การอาบน้้าวัว 
                                1.1.3.4 การฝึกซ้อมวัว 
                                1.1.3.5 อันตรายที่เกิดจากความเชื่อที่ผิดในการบ้ารุงวัว 
                          1.1.4 การประดับตกแต่งวัว 
                                1.1.4.1 เขารอง 
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                                1.1.4.2 คาดเพชร 
                                1.1.4.3 ผ้าสี 
                                1.1.4.4 กระอ้อมเพชร 
                                1.1.4.5 เกราะคล้องคอ 
                                1.1.4.6 ลูกกระดิ่งคล้องคอ 
                                1.1.4.7 เชือกสนตะพาย 
                          1.1.5 การจัดการแข่งขัน 
                                1.1.5.1 การก้าหนดวันแข่งขันวัวลาน 
                                1.1.5.2 การเชิญนายพวงวัวลานหรือทีมที่จะน้าวัวเข้ามาแข่งขัน                                                                          
                                1.1.5.3 การจัดเตรียมสถานที่และอุปกรณ์ 
                                      1.1.5.3.1 ลานแข่งขัน 
                                      1.1.5.3.2 เสาเกียด 
                                      1.1.5.3.3 ราวพักวัว 
                                      1.1.5.3.4 เชือกเนื่อง 
                                      1.1.5.3.5 เชือกพวน 
                                      1.1.5.3.6 เชือกผูกวัว 
                                      1.1.5.3.7 ปฏักแทงวัว 
                                      1.1.5.3.8 อัฒจันทร์พิธีกร 
                                      1.1.5.3.9 ไฟประดับเครื่องเสียง 
                                      1.1.5.3.10 วงดนตรี  
                                1.1.5.4 การจัดเตรียมของรางวัล 
                          1.1.6 กฎกติกาการแข่งขันวัวลาน 
                                1.1.6.1 การจับฉลากล้าดับ 
                                1.1.6.2 การก้าหนดต้าแหน่งวัว 
                                      1.1.6.2.1 วัวคานในหรือวัวหนุน  
                                      1.1.6.2.2 วัวคานปลาย 
                                      1.1.6.2.3 วัวรองหรือวัวใน  
                                      1.1.6.2.4 วัวนอก 
                                1.1.6.3 การแทงปฏักวัว 
                                1.1.6.4 การตัดสินแพ้ชนะ 
                          1.1.7 การซื้อขายวัวลาน 
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                    1.2 ภูมิปัญญาที่เก่ียวกับวัวลาน 
                          1.2.1 การคัดเลือกวัวเพ่ือใช้ในการละเล่นวัวลาน 
                          1.2.2 การรักษาโรคที่เกิดกับวัวลาน   
                    1.3 ความเชื่อ โชคลางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์  
                          1.3.1 พิธีกรรมในการยกเสาเกียด  
                          1.3.2 ความเชื่อเรื่องเสาฉัตร 
                          1.3.3 การบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
                          1.3.4 ความเชื่อเรื่องขวัญวัว 
                    1.4 ทีมวัวลาน 
                          1.4.1 ทีมงานส้าเนียง ระหานน้อย 
                                1.4.1.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                1.4.1.2 สมาชิกวัวในทีม 
                          1.4.2 ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
                                1.4.2.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                1.4.2.2 สมาชิกวัวในทีม 
                          1.4.3 ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
                                1.4.3.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                1.4.3.2 สมาชิกวัวในทีม 
                          1.4.4 ทีมงานนายกจ้ารัส ไร่แค 
                                1.4.4.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                1.4.4.2 สมาชิกวัวในทีม 
                          1.4.5 ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
                                1.4.5.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                1.4.5.2 สมาชิกวัวในทีม 
                          1.4.6 ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 
                                1.4.6.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                1.4.6.2 สมาชิกวัวในทีม 
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              2. ขอบเขตด้านกลุ่มเป้าหมาย 
                    2.1 ประชากร ได้แก่ ผู้ใช้เว็บไซต์ที่สนใจเข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลาน
ของจังหวัดเพชรบุรี 
                    2.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ ผู้ใช้เว็บไซต์ที่สนใจเข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัว
ลานของจังหวัดเพชรบุรี และท้าการตอบแบบสอบถามออนไลน์ตามระยะเวลาที่ก้าหนด ตั้งแต่วันที่ 6 
พฤศจิกายน 2558 ถึง 14 พฤศจิกายน 2558 
 
นิยำมศัพท์เฉพำะ 

              วัวลาน หมายถึง การละเล่นพ้ืนบ้านของเพชรบุรี ที่มีวิวัฒนาการมาจากการใช้วัวนวดข้าวใน
ลานลักษณะเป็นวงกลม ปัจจุบันเป็นการแข่งขันกันว่าวัวของใครจะมีฝีเท้าและก้าลังดีกว่ากัน  
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

              การท าเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี  ครั้งนี้ได้ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยน าเสนอเนื้อหาตามล าดับดังต่อไปนี้ 
                    1. การละเล่นวัวลาน 
                          1.1 ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน 
                                1.1.1 ประวัติความเป็นมาการละเล่นวัวลาน 
                                1.1.2 ประเภทลานแข่งขัน 
                                1.1.3 การเตรียมวัวก่อนลงแข่งขัน 
                                1.1.4 การประดับตกแต่งวัว 
                                1.1.5 การจัดการแข่งขัน 
                                1.1.6 กฎกติกาการแข่งขันวัวลาน 
                                1.1.7 การซื้อขายวัวลาน 
                          1.2 ภูมิปัญญาที่เก่ียวกับวัวลาน 
                                1.2.1 การคัดเลือกวัวเพ่ือใช้ในการละเล่นวัวลาน 
                                1.2.2 การรักษาโรคที่เกิดกับวัวลาน   
                          1.3 ความเชื่อ โชคลางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์  
                                1.3.1 พิธีกรรมในการยกเสาเกียด  
                                1.3.2 ความเชื่อเรื่องเสาฉัตร 
                                1.3.3 การบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
                                1.3.4 ความเชื่อเรื่องขวัญวัว 
                          1.4 ทีมวัวลาน 
                    2. การพัฒนาเว็บไซต์ 
                          2.1 ความหมายของเว็บไซต์ 
                          2.2 ประเภทของเว็บไซต์ 
                          2.3 แนวทางการออกแบบเว็บไซต์ 
                          2.4 กระบวนการออกแบบเว็บไซต์ 
                          2.5 โปรแกรมและภาษาท่ีใช้ในการพัฒนา 
                    3. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
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การละเล่นวัวลาน 
 
              1. ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน 
                    1.1 ประวัติความเป็นมาการละเล่นวัวลาน 
                          สืบเนื่องมาจากชาวนาจังหวัดเพชรบุรีมีอาชีพหลักคือ เกษตรกรรม การท านาจึง 
ต้องอาศัยแรงงานสัตว์เลี้ยงเป็นหลักในการไถพรวนดิน สัตว์ที่น ามาใช้แรงงานเป็นหลักคือ วัว เพราะวัว 
ไถนา นวดข้าว ทนแล้งได้ดีกว่ากระบือ การเลี้ยงวัวของชาวนาจังหวัดเพชรบุรีจึงเป็นที่นิยม (เจริญ  ตัน 
มหาพราน.  2544  :  9) 
                          ช่วงเวลาของการนวดข้าวอยู่ระหว่างเดือนกุมภาพันธ์ถึงเดือนมีนาคมชาวนาจะ 
เตรียมลานนวดข้าวโดยใช้ขี้วัวละลายน้ าน ามาทาพ้ืนเรียกว่าการทาลานหรือยาลาน การทาลานนั้นจะใช้
ฟางข้าวที่ขวั้นเป็นเส้นคล้ายเชือกยาวประมาณ 1 เมตรหรือบางหมู่บ้านจะใช้ไม้กวาดที่ท าจากหญ้า
ขัดมอนมากวาดหรือลากไปกับพ้ืนลานเป็นการเกลี่ยขี้วัวให้เรียบเหมือนกับการโบกปูน การทาลานจะ
นิยมเดินไปทิศทางเดียวกันจะไม่ทวนกลับไปในทิศทางที่กวาดผ่านมาแล้ว และต้องตากลานไว้จนลาน
แห้งสนิทดี จากนั้นจึงเอาฟ่อนข้าวลงมาเรียงในลานเป็นวงกลมรอบเสาเกียด โดยเรียงฟ่อนข้าวจากวงใน
สุดก่อนแล้วจึงเรียงวงที่ 2–3–4 ออกมาเรื่อยๆรอบเสาเกียด  โดยจะเรียงให้รวงข้าวอยู่ด้านเสาเกียด 
ส่วนด้านโคนรวงข้าวหันออกจากเสาเกียด ส าหรับวงนอกนั้นก็จะหันปลายรวงข้าวเข้าโคนเสาเกียด
เช่นกัน โดยปลายรวงข้าวทุกฟ่อนจะต้องวางทับซ้อนกันกับโคนฟ่อนของอีกแถวที่อยู่ซ้อนด้านในเรียง
เป็นวงกลมประมาณ 4-5 แถว ไม่ให้มีที่ว่างเพ่ือป้องกันไม่ให้เท้าวัวเหยียบลงไปถูกพ้ืนลาน ซึ่งจะท าให้
พ้ืนลานแตกเสียหายเป็นฝุ่นจนเมล็ดข้าวที่ร่วงออกจากรวงจมไปปะปนกับดินพื้นลานที่แตก การน าวัวมา
ผูกเดินนวดข้าวนั้นจะต้องผูกต่อๆกันเป็นพวงยาวและหันหน้าเวียนจากขวาไปซ้ายหรือแบบการเวียน
โบสถ์ จึงจะปล่อยให้วัวเดินนวดข้าวบนลานย่ าฟ่อนข้าวไปรอบๆ ลานเป็นวงกลม จนเมล็ดข้าวร่วงหรือ
แยกออกจากรวง วัวตัวที่อยู่ใกล้จุดศูนย์กลางหรือเสาเกียดไม่ต้องใช้ก าลังและฝีเท้ามาก เพราะอยู่ในช่วง
หมุนรอบหรือช่วงเดินสั้น ส่วนวัวตัวที่อยู่นอกสุดนั้นอยู่ห่างจุดศูนย์กลางหรือเสาเกียดออกไป ระยะทางที่
หมุนหรือเดินนั้นจะมีเส้นทางยาวกว่า จึงจ าเป็นต้องคัดเลือกวัวที่มีก าลังและฝีเท้าดี การนวดข้าวนั้นต้อง
ท าให้เสร็จก่อนฤดูฝน เพราะถ้าหากล่าช้าจะท าให้เกิดความเสียหายได้สาเหตุของการนวดข้าวที่ล่าช้านั้น
อาจเกิดจากกรณีที่ปริมาณข้าวจากการเก็บเกี่ยวของแต่ละบ้านมีมาก แต่วัวที่เลี้ยงไว้ใช้งานของแต่ละ
บ้านมีน้อยซึ่งอาจมีเพียง 1-2 คู่เท่านั้น ไม่เพียงพอต่อการนวดข้าว ดังนั้นชาวนาจึงมีการระดมวัวของคน
ในหมู่บ้านมาช่วยกันนวดข้าว และหมุนเวียนช่วยกันไป เรียกว่าการติดแรงหรือที่ชาวเมืองเพชรเรียกว่า 
กะดอก หรือ ระดอก วัวระดอกจึงกลายเป็นอีกชื่อหนึ่งของการเล่นวัวลานในปัจจุบันที่ไม่ค่อยจะได้ยิน
กันแล้ว การเล่นวัวลาน ไม่ได้เล่นกันเฉพาะตอนนวดข้าวแต่เริ่มเล่นเป็นกิจจะลักษณะ เล่นกันเพ่ือความ
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บันเทิง สนุกสนาน ผ่อนคลายในยามว่างนั้น เกิดขึ้นโดยกลุ่มคนมุสลิมบ้านท่าแร้ง ต าบลท่าแร้ง จังหวัด
เพชรบุรี เป็นกลุ่มแรกซึ่งอยู่ในช่วงสมัยรัชกาลที่ 1 แต่เป็นเพียงแค่การสันนิษฐานจากเหตุการณ์ทาง
ประวัติศาสตร์เท่านั้น ยังไม่สามารถยืนยันได้อย่างชัดเจนว่าการละเล่นวัวลานเกิดขึ้นโดยคนกลุ่มใด  
(ภาคภูมิ  ลบถม.  2551  :  83-87)  หลายคนบอกว่าน่าจะมีมานานแล้วไม่น้อยกว่า 50 ปีคนเฒ่าคนแก่
บางคนบอกว่าน่าจะนานกว่า 100 ปี ในสมัยก่อนการเล่นวัวลานจะเล่นเอารางวัล สนุกสนาน ความ
สามัคคี วัวลานมีแข่งกันในวงแคบๆ เฉพาะในหมู่บ้านหรือหมู่บ้านใกล้เคียง เพราะถนนหนทางไม่สะดวก 
ถ้าต้องไปแข่งในที่ไกลๆ อย่างจากอ าเภอเมืองไปอ าเภอเขาย้อย ช่วงบ่ายๆต้องจูงวัวไปแล้ว กว่าจะเดิน
ไปถึงก็ค่ า พอแข่งเสร็จก็ต้องจูงวัวเดินกลับ แต่ก่อนเขาจะเดิมพันกันเพียงแค่เล็กๆน้อยๆ พอหอมปาก
หอมคอ เล่นกันสนุกในหมู่พวกพ้อง ไม่แทงวัวกันแรงๆ หรือบังคับให้วัววิ่งจนโทรม เพราะต้องถนอมไว้
ใช้ท านาซึ่งเป็นอาชีพหลัก ฤดูเล่นวัวลานก็ไม่ตรงกัน เพราะต้องรอให้วัวนวดข้าวเสร็จก่อน กว่าจะได้เริ่ม
ก็เข้าหน้าแล้ง และถ้าฝนลงหรือเข้าสู่ฤดูฝนก็ต้องเลิกเพราะลานลื่นหรือดินจะอ่อนตัวจนเละวัวไม่สามรถ
วิ่งได้  (จักรพันธุ์  กังวาฬ.  2540  :  87) 
                          การเล่นวัวลานในปัจจุบันนี้ไม่ได้มีการน าวัวมาออกแรงนวดข้าวแล้ว สาเหตุมาจาก 
การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่เข้ามาใช้ในการท านา เช่น รถไถและเครื่องนวดข้าว แทนแรงงานวัวท าให้วัว 
ไม่มีบทบาทในการท านา วัวแต่ละตัวจึงกลายมาเป็นวัวเลี้ยง มีทั้งเลี้ยงเพ่ือขุนเนื้อขาย เลี้ยงเพ่ือเอามา 
เล่นวัวลาน ช่วงเวลาในการเล่นวัวลานนั้นจะเล่นทุกเดือนยกเว้นช่วงเข้าพรรษา 3 เดือน และวันพระ 
ก่อนที่จะมีการเล่นวัวลาน จะต้องท าการขออนุญาตจากทางอ าเภอและเจ้าหน้าที่ต ารวจก่อน เมื่อได้รับ
การอนุญาตแล้วจึงจะจัดการเล่นวัวลานได้  ส่วนวิธีการกติกาการเล่นนั้นก็มีการเปลี่ยนแปลงตาม
กาลเวลา เวลาเริ่มแข่งขันจะอยู่ประมาณสามทุ่มถึงสี่ทุ่ม (21.00 - 22.00 น.) แล้วแต่ผู้จัดงานจะก าหนด 
เวลาสิ้นสุดการแข่งขันถ้าเสร็จเร็วจะอยู่ประมาณตีสามถึงตีห้า (03.00 - 05.00 น.) ถ้าการแข่งขันเสร็จ
ช้าจะสิ้นสุดการแข่งประมาณแปดโมงเช้า (08.00 น.) ก็มีเช่นกัน การเล่นวัวลานนั้นไม่ใช่เฉพาะจังหวัด
เพชรบุรีเท่านั้นที่มีการละเล่น จังหวัดใกล้เคียงก็มีเช่นเดียวกัน เช่น สุพรรณบุรี กาญจนบุรี ราชบุรี 
ประจวบคีรีขันธ์ และนครปฐม เมื่อไปลานแข่งขันแล้วผู้ที่เข้าร่วมกิจกรรมก็จะได้พบปะพูดคุยกันรู้จักกัน 
มีเพ่ือนมากขึ้น อีกทั้งยังสร้างความสามัคคี รู้แพ้ รู้ชนะ รู้อภัย ในการแข่งอีกด้วย  (วัลลภ  แจ่มจ ารัส.    
2557  :  สัมภาษณ์) เมื่อวัวไปวิ่งลานที่ไหนก็จะมีผู้คนติดตามไปดูกันแน่นทุกแห่ง เพราะปัจจุบันถนน
หนทางสะดวก ไกลแค่ไหนก็ไปได้ถึงกันหมด จากคนแปลกหน้าแปลกถ่ินก็มาคบหากันได้ด้วยการเล่นวัว 
มีนายพวงและคอกวัวต่างๆ เกิดขึ้นมากมาย เงินเดิมพันก็สูงขึ้นๆ วางเดิมพันกันหนักมือขึ้นทุกที ท าให้
นายพวง (หัวหน้าทีม) แต่ละคนต้องเสาะหาวัวตัวเก่งๆ เข้าคอกตนให้มากที่สุด ราคาของวัวลานจึงสูง
กว่าวัวเนื้อหลายเท่าตัว วัวที่มีราคาระดับแสนบาทในเพชรบุรีมีอยู่หลายตัว ด้วยเหตุนี้เองจึงเป็นลู่ทางให้
เกิดนายพวงรายย่อย นายพวงรายย่อยจะซื้อลูกวัวที่มีแววมาฝึก แล้วพาไปลงลานแข่ง ถ้าชนะก็จะ
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กลายเป็นวัวมีราคาเพียงชั่วข้ามคืน ปีๆ หนึ่งท ารายได้ให้ไม่น้อย  (จักรพันธุ์  กังวาฬ.  2540  :  87) 
กลายเป็นธุรกิจเป็นอาชีพท่ีสร้างรายได้ให้กับบางครอบครัวอีกด้วย 
                    1.2 ลานแข่งขันวัวลาน 
                          การจัดแบ่งประเภทของวัวแต่ละตัวว่าควรอยู่ในกลุ่มวัวประเภทใด ยังไม่มีกฎ 
กติกาที่เป็นลายลักษณ์อักษรระบุอย่างชัดเจน ส่วนใหญ่มักแบ่งตามสายตาของผู้เข้าร่วมการแข่งขันและ
คณะกรรมการ  ซึ่งจะพิจารณาจากพัฒนาการของวัวแต่ละตัวที่มีทั้งขึ้นและลง ทั้งนี้ย่อมขึ้นอยู่กับ
ความคิดและมุมมองของคณะกรรมการ ผู้จัดการแข่งขันและผู้เกี่ยวข้อง ลานแข่งขันวัวลานสามารถแบ่ง
ได้ 3 ประเภท ดังนี้  (ไกรรัฐ  พัชรพิสุทธิ์.  2557  :  สัมภาษณ์) 
                                1.2.1 ลาน ก คือลานแข่งขันของวัวรุ่นใหญ่ที่มีความสามารถสูง วิ่งได้หลาย 
ร้อยรอบ เป็นวัวที่มีชื่อเสียงและผ่านการแข่งขันมาอย่างโชกโชน  จนเป็นที่รู้จักของคนท่ัวไปโดยเฉพาะ 
อย่างยิ่งคือกลุ่มคนที่เล่นวัวลาน ลานประเภท ก นี้เป็นวัวที่มีพัฒนาการมาจากวัวประเภท ข  
                                1.2.2 ลาน ข คือลานแข่งขันของวัวรุ่นกลาง หรือวัวที่มีขนาดรองจากวัวรุ่น 
ใหญ่ วิ่งได้น้อยรอบและช้ากว่าวัวรุ่นใหญ่ การแข่งขันและการเดิมพันจะไม่รุนแรงเท่ากับวัวรุ่นใหญ่   
วัวในประเภทนี้มีพัฒนาการมาจากวัวประเภท ค หรือวัวลาน ค 
                                1.2.3 ลาน ค คือลานแข่งขันของวัวรุ่นเล็กหรือวัวหนุ่มที่เพ่ิงฝึกหัดลงลาน  
เป็นวัวใหม่ที่ยังไม่เป็นที่รู้จักของนักเล่นวัวลาน  ส่วนมากจะแข่งกันเพื่อความสนุกสนาน  วัวกลุ่มนี้จึงถูก 
จัดให้อยู่ในประเภท ค  
                    1.3 การเตรียมวัวก่อนลงแข่งขัน 
                          1.3.1 การกราดแดดวัว 
                                การกราดแดดวัวคือการน าวัวไปตากแดดในทุ่งนา ถ้าไม่มีที่ในนาก็จะน ามาผูก 
ตามลานกว้างที่บ้านให้วัวตากแดดและเดินเล็มหญ้า  เพ่ือท าให้ผิวหนังเนื้อวัวนั้นแข็ง ยิ่งตากแดดนานยิ่ง
ดี ท าให้วัวนั้นแข็งแรง อึด อดทน ไม่หอบง่ายเวลาลงลานแข่งขัน และเป็นการลดน้ าหนักท าให้วัวนั้นหุ่น
ดี การกราดแดดวัวนั้นเจ้าของวัวแต่ละคนก็มีเทคนิคแตกต่างกันออกไป  ตอนเช้าเขาจะเอาวัวไปกราด
แดดในทุ่งนาจนถึงแค่ช่วงกลางวันก็จะพาวัวกลับมาที่บ้าน และการกราดแดดวัวนั้นจะท าหลังจากการ
อาบน้ าให้วัวเสร็จอีกด้วยเพื่อท าให้วัวนั้นตัวแห้ง  (ยอม นาคเนียม.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                                นอกจากนี้ยังมวีิธีการเลี้ยงวัวแบบทหาร คือ วัวจะอดทนแข็งแรง ในตอนเช้า 
จะเอาวัวออกไปกราดแดดในทุ่งนาทั้งวัน ช่วงเย็นถึงจะพากลับมาที่บ้าน  (จ ารัส เมืองถาวร.  2558  :  
สัมภาษณ์) 
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ภาพประกอบ 1 วัวกราดแดด 
 
                          1.3.2 การบ ารุงวัว 
                                การบ ารุงวัวเจ้าของวัวแต่ละคนก็มีเทคนิควิธีการบ ารุงวัวที่แตกต่างกันไป  
บ ารุงเพ่ือให้วัวมีก าลัง ความคึกคะนอง ความแข็งแรง โดยทั่วไปแล้วจะให้วัวกินหญ้า กินฟาง ไข่ไก่ น้ า
แดง น้ าหวาน นมสด นมถั่วเหลือง กระทิงแดง เครื่องดื่มชูก าลัง กล้วยน้ าหว้า ถ้าเจ้าของวัวคนไหนที่มี
เงินทุนมาก เขาก็จะซื้อแบรนด์ซุปไก่ให้วัวดื่ม วัวของลุงแสวงเองนั้นลุงแสวงก็จะซื้อข้าวโพดแอ้หรือ
ข้าวโพดฝักอ่อน เอามาบดให้วัวกิน  (แสวง ฝักเถ่ือน.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                                กรณีท่ีจะออกไปลานแข่งขันก็จะไมใ่ห้วัวกินกล้วย กินฟางเพราะฟางท าให้ 
ย่อยยาก ท าให้วัวท้องอืดและอ่ิมเกินไป และการให้วัวกินหญ้าคืออาหารดีที่สุดส าหรับวัวแต่ไม่ให้กินมาก
จนเกินไปในวันที่จะออกลานแข่งขัน มีบ้างที่จะให้วัวดื่มแบรนด์ซุปไก่ตัวละ 2-3 ขวด  (สมชาติ อ่วมทอง.  
2558  :  สัมภาษณ์)  
                                ถ้าเป็นคนสมัยก่อนนั้นจะใช้ยาสมุนไพร เรียกว่าเถาเอ็นอ่อนเอามาต้มดองกับ
น้ าซาวข้าว สรรพคุณคือช่วยท าให้เอ็นและเส้นสายวัวไม่ตึงและการบ ารุงวัวโดยทั่วไปแล้วเจ้าของวัวจะ
ให้วัวกินล่วงหน้าก่อนลงลานแข่งขันล่วงหน้าก่อน 3 วัน ทั้งนี้ก็สุดแท้แล้วแต่เจ้าของวัวด้วยถ้าฐานะ
ทางการเงินดีก็จะบ ารุงวัวอยู่สม่ าเสมอ  (ยอม นาคเนียม.  2558  :  สัมภาษณ์) 
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                          1.3.3 การอาบน้ าวัว 
                                การอาบน้ าวัวนั้นขึ้นอยู่กับความขยันของเจ้าของวัว บางคนอาบน้ าให้วัวทั้ง 3 
 เวลา เช้า กลางวัน เย็น บางคนก็อาบตอนเย็นก่อนพาเข้าคอกทีเดียว ช่วงก่อนจะเดินทางไปลานแข่ง
ลานเจ้าของวัวก็จะอาบน้ าวัวจะท าให้วัวสะอาด สดชื่น คึกคะนอง อีกทั้งผิวของวัวก็จะดีขนมันเงางาม
(เกษตร  หอมหวน.  2558  :  สัมภาษณ์) 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบ 2 การอาบน้ าวัว 
 
                          1.3.4 การฝึกซ้อมวัว 
                                การฝึกซ้อมวัวหรือการให้วัวออกก าลังกายเพ่ือให้ร่างกายของวัวนั้น 
เตรียมพร้อมและแข็งแรงอยู่เสมอ เจ้าของวัวบางคนก็จะให้วัววิ่งเหยาะๆ รอบบ้านที่เป็นพื้นที่ว่างหรือใน
ลานที่โล่งกว้างใกล้บ้าน พ้ืนที่ที่วัวจะวิ่งนั้นจะต้องเป็นพ้ืนดิน เจ้าของวัวส่วนใหญ่จะไม่ให้วัววิ่งบนพ้ืน
คอนกรีต เพราะจะท าให้กีบเท้าวัวบางและไม่สวยงาม ส่วนเจ้าของวัวบางคนที่มีสระน้ า บ่อน้ า เขาก็จะ
ให้วัวว่ายน้ าออกก าลังกายก่อนวันแข่งขัน 3 วัน เพ่ือให้วัวได้พักเหนื่อยให้หายปวดเมื่อย การที่ให้วัวว่าย
น้ าจะท าให้ก าลังช่วงขาของวัวนั้นแข็งแรงมาก นอกจากนั้นเมื่อใกล้วันแข่งขันจริง เจ้าของวัวแต่ละคนก็
จะน าวัวของตนมารวมทีมกันเพ่ือซ้อมวัวในลานซ้อมหรือเรียกว่าการถอนตีนวัว ลักษณะลานซ้อมจะ
คล้ายกันกับลานจริงต่างกันแค่ที่ไม่มีไฟแสงสีเสียง เสาเกียดของลานซ้อมก็จะไม่มีเสาฉัตรต่อจากเสา
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เกียดเหมือนลานจริงแต่จะเป็นเสาธงชาติไทย ลานซ้อมนั้นเจ้าของวัวบางคนจะมีลานเป็นของตนเอง ก็
จะนัดกันซ้อมภายในทีมส่วนบ้านที่ไม่มีลานซ้อมเป็นของตัวเอง ก็จะมีลานซ้อมของหมู่บ้าน พ้ืนที่ลาน
กว้างในวัด หรือท้องนากว้าง เขาก็จะพาวัวไปถอนตีนกัน เจ้าของวัวก็จะได้รู้และประเมินฝีเท้าของวัวว่า
ควรจัดวางอยู่ในต าแหน่งใดให้เหมาะสม การจัดต าแหน่งวัวตั้งแต่ตัวที่ 1 จากเสาเกียดจนถึงตัวที่ 18 นั้น
จะต้องเรียงความสามารถของระดับฝีเท้าวัวจากช้าไปหาเร็ว  ลักษณะตัววัวจะต้องใกล้เคียงกัน การ
ฝึกซ้อมฝึกฝนวัวท าให้วัวเกิดความคุ้นเคย เจ้าของวัวก็จะรู้ความสามารถวัวของตนว่าวัวตัวไหนควรอยู่
ต าแหน่งไหนและควรเอาลงลานแข่งขันได้หรือไม่  (ยอม  นาคเนียม.  2558  :  สัมภาษณ์) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3 ลานซ้อม 
 
                          1.3.5 อันตรายที่เกิดจากความเชื่อท่ีผิดในการบ ารุงวัว 
                                ในอดีตที่ยาม้า ยาบ้ายังระบาด เจ้าของวัวบางคนเชื่อว่าถ้าให้วัวกินก่อนลง 
แข่ง 2-3 เม็ด ผสมกับกระทิงแดงจะท าให้วัวนั้นวิ่งดี เร็วและทน แต่ในความเป็นจริงแล้วนั้นความเชื่อ
แบบนี้เป็นความเชื่อที่ผิด เมื่อวัวกินยาบ้าเข้าไปแล้ววัวจะเกิดอาการเบลอตาลายวิ่งไม่ออก จนเสียวัวไป
แล้วก็ยังมี (ภาคภูมิ  ลบถม.  2551  :  99)   
                                อีกกรณี คือเจ้าของวัวบ ารุงวัวมากเกินไป ให้วัวดื่ม กระทิงแดง เครื่องดื่มชู 
ก าลังร่างกาย ในปริมาณที่มากๆ จนอยู่ลานแข่งแข็งก็ให้วัวดื่มแล้วดื่มอีก ร่างกายวัวก็รับไม่ไหวท าให้
เสียชีวิต (ยอม  นาคเนียม.  2558  :  สัมภาษณ์) 
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                    1.4 การประดับตกแต่งวัว 
                          สมัยนี้การประดับตกแต่งวัวลานให้สวยงามนั้น เขาก็จะประดับกันตอนที่วัวยังไม่
ลงลานแข่งขัน เพราะวัวพอเข้าแข่งขันก็วิ่งจนเครื่องประดับหลุดหมด แล้วบางทีมก็ใส่เครื่องประดับไม่
ครบ มีน้อยก็ใส่น้อย มีมาก็ใส่มาก เพราะราคาของเครื่องประดับวัวนั้นแพง มีทั้งสั่งท าเองและหาซื้อตาม
ขอบลานแข่งขัน โดยทั่วไปเครื่องประดับวัวจะดังนี้  (แสวง ฝักเถ่ือน.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                                1.4.1 เขารอง คือ อุปกรณ์ท่ีท าจากไหมพรมหลากหลายสีและลวดลาย ใช้หุ้ม 
เขาท้ัง 2 ข้าง เพ่ือให้เกิดความสวยงาม ขนาดเขารองก็จะแตกต่างออกไปตามลักษณะเขาวัวตัวนั้นๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 4 เขารอง 
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                                1.4.2 คาดเพชร คือ ผ้าที่ใช้คาดหน้าผากวัวประดับตกแต่งด้วยวัสดุที่แวววาว
คล้ายเพชรที่ประดับชุดลิเกหรือลูกปัด ลูกตุ้ม 
 
 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 5 คาดเพชร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 6 การประดับเขารองและคาดเพชร 
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                                1.4.3 ผ้าสี คือ ผ้าที่น ามาตกแต่งโดยการผูกที่คอหรือประดับที่หัวของวัวมี
หลากหลายสีสัน เช่น เขียว ชมพู เหลือง ฟ้า เป็นต้น บางครั้งอาจจะมีการเดินลายด้วยไหมพรมเพ่ือให้
เกิดความสวยงาม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 7 การประดับผ้าสี 
 
                                1.4.4 กระอ้อมเพชร คือ ผ้าที่ใช้คล้องคอวัวตกแต่งด้วยวัสดุที่แวววาวคล้าย
เพชรที่ประดับชุดลิเกหรือนางร าและอาจมีการร้อยลูกปัดหรือลูกตุ้มหลากหลายสี      
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ภาพประกอบ 8 การประดับกระอ้อมเพชร 
       
                                1.4.5 เกราะคล้องคอ คือ วัสดุที่ท ามาจากไม้หรือกระดูกสัตว์ ใช้คล้องคอวัว
เพ่ือให้เกิดเสียงกระทบกัน            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 9 เกราะคล้องคอ 
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                                1.4.6 ลูกกระดิ่งคล้องคอ คือ วัสดุที่ท าด้วยโลหะใช้คล้องคอวัวเพ่ือประดับให้
เกิดเสียง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 10 ลูกกระดิ่งคล้องคอ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 11 การประดับลูกกระดิ่งคล้องคอ 
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                                1.4.7 เชือกสนตะพาย คือ เชือกที่ท ามาจากไนล่อนหรือไหมพรมใช้ในการ
บังคับจูงวัว ส่วนใหญ่แล้วจะใส่ตั้งแต่วัวยังเล็ก เปลี่ยนเรื่อยๆตามอายุวัว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 12 เชือกสนตะพายวัวสีเขียว 
 
                    1.5 การจัดการแข่งขัน 
                          1.5.1 การก าหนดวันแข่งขันวัวลาน 
                                โดยทั่วไปแล้วการจัดวันแข่งขันวัวลานนั้นจะไม่จัดในช่วงเข้าพรรษาและวัน
พระ คนที่เป็นเจ้าภาพของงานนั้นจะต้องวางแผนในการจัดงานล่วงหน้าให้ดี มีการนัดหมายกับโฆษก
หรือพิธีกร โฆษกมีหน้าที่เป็นกรรมการตัดสินแพ้ชนะในการแข่งขัน โฆษกที่ถูกเชิญโดยเจ้าภาพงานมา
เป็นกรรมการตัดสินนั้นจะต้องมีคุณสมบัติคือ เที่ยงตรง โปร่งใส และไม่เล่นพรรคเล่นพวก ต้องมีศิลปะ
ในการพูด มีค าพูดมุขตลกที่จะสร้างบรรยากาศให้รู้สึกสนุกสนาน ครึ กครื้น และเร้าใจได้ มีความ
เชี่ยวชาญประสบการณ์ดูการแข่งขันวัวลานจนมีความสามารถในการตัดสินชี้ขาดผลการแข่งขันได้อย่าง
ซื่อสัตย์ยุติธรรม ทั้งยังต้องรู้จักวัวที่จะน าลงเล่นแข่งขันในลานอีกด้วย โฆษกที่เป็นที่รู้จักในปัจจุบันนี้
ได้แก่ นายแสวง ฝักเถ่ือน หนองขนาน ลุงส่ง หนองหว้า นายแจ้ สถานีรถไฟเพชรบุรี เป็นต้น (นายแสวง  
ฝักเถื่อน.    2558  :  สัมภาษณ์) จากนั้นเจ้าภาพจะต้องท าเรื่องขออนุญาตจัดการแข่งขันวัวลานกับทาง
อ าเภอและต ารวจท้องที่ จะมีค่าใช้จ่ายให้ต ารวจ ในค่าเบี้ยเลี้ยงที่ต ารวจคอยควบคุมดูแลให้ ถ้าไม่ปฏิบัติ
ตามขั้นตอนแล้วก็จะผิดกฎหมายและถูกลงโทษตามกฎหมาย  (นายสมชาติ  อ่วมทอง.  2558  :  
สัมภาษณ์) 



   
 

 
 

19 

                          1.5.2 การเชิญนายพวงวัวลานหรือทีมที่จะน าวัวเข้ามาแข่งขัน   
                                เป็นการบอกหรือเชิญวัวแต่ละทีมมาร่วมแข่งในลานเดียวกัน ลักษณะการ
บอกจะเป็นการบอกแบบปากต่อปากหรือนัดหมายล่วงหน้ากันไว้แล้ว มีทั้งการเชิญวัวทั้งในระดับ
หมู่บ้าน อ าเภอ จังหวัดใกล้เคียงเช่น ประจวบคีรีขันธ์ ราชบุรี นครปฐม สุพรรณบุรี และกาญจนบุรี เป็น
ต้น การที่จะเชิญนายพวงวัวลานหรือทีมที่จะมาเข้าแข่งขันนั้นเจ้าภาพจะต้องมีความสามารถในการเชิญ
พวงวัวที่มีชื่อเสียงดังๆ มาร่วมในการแข่งขันในลานให้ได้ เจ้าภาพส่วนใหญ่แล้วจะเป็นคนกว้างขวาง รู้จัก
คนเยอะ มีชื่อเสียงในวงการวัวลาน เจ้าภาพหรือผู้จัดงานจะต้องเป็นคนก าหนดพวง พวงหมายถึงทีม ที่
จะเข้าร่วมการแข่งขัน ซึ่งโดยปกติแล้วจะมี 2 พวง พวงแรกจะเป็นพวงของเจ้าบ้าน แต่ละพวงก็จะมา
จากละแวกบ้านที่ใกล้เคียงกัน หมู่บ้านใกล้ๆกัน คนเล่นวัวลานหรือนักเลงวัวลานเขาจะเรียกพวงแรกว่า 
พวงท้องที่ ส่วนอีกพวงจะเรียกว่า พวง 2 คือ พวงที่เจ้าภาพได้เชิญมาร่วมแข่งขันด้วยกัน ส่วนใหญ่มา
จากต่างหมู่บ้าน ต่างอ าเภอ จังหวัดใกล้เคียง โดยทั่วไปแล้วพวงท้องที่กับพวง 2 แต่ละพวงก็จะมีทีมย่อย
หรือนายพวงวัวลานของแต่ละคนหรือเรียกว่าเปิด และเมื่อแบ่งทีมวัวหรือพวงวัวครบแล้ว นายพวงแต่ละ
ทีมที่ถูกเชิญจะน าวัวมาร่วมแข่งขันทีมละประมาณ 8-10 ตัว ซึ่งในแต่คืนของการแข่งขันนั้นจะมีวัวมาวิ่ง
ลาน 300 กว่าตัว  (ภาคภูมิ  ลบถม.  2551  :  101-103) 
                          1.5.3 การจัดเตรียมสถานที่และอุปกรณ์ 
                                1.5.3.1 ลานแข่งขัน 
                                      เป็นลักษณะที่โล่งหรือทุ่งนา ต้องมีขนาดกว้างพอที่จะรับวัวได้ 100-200 
ตัว หากวัดจากเสาเกียดออกมาก็จะประมาณ 15 ก้าว เป็นการวัดแบบสมัยก่อน และพ้ืนที่นอกลานต้อง
สามารถรองรับผู้ชมจ านวนไม่ต่ ากว่า 1,000 คนขึ้นไป ถ้าเป็นลานแข่งขันประเภท ก นั้นพ้ืนที่จะต้องมี
มากกว่าปกติเพราะผู้เล่นและผู้ชมจะมีจ านวนมาก ลานที่ใช่แข่งขันนั้นถ้าดินแข็งเจ้าภาพจะซื้อทรายมา
ใส่แล้วราดน้ าให้ไม่เกิดฝุ่น จากนั้นน ารถมาไถตากแดดไว้ 3-4 วัน ก่อนวันแข่งขันแล้วเกลี่ยให้เรียบ จะท า
ให้ดินในลานนั้นนิ่ม ส่วนในวันแข่งขันนั้นเจ้าภาพจะต้องหารถไถมาปรับดินให้เรียบและซุยดินเบาๆ บาง
ลานแข่งขันก็จะมีการโรยฟางให้ทั่วสนามเพ่ือเวลาที่วัวนั้นลงวิ่งจะได้ไม่เจ็บกีบเท้า และการโรยฟางนั้น
ท าให้มีกลิ่นฟางใหม่อยู่ทั่วลานแข่งขันเป็นการสร้างบรรยากาศที่คุ้นเคยให้กับวัว ท าให้วัวนั้นไม่ตื่นและ
คุ้นชินกับสถานที ่ (ยอม  นาคเนียม.  2558  :  สัมภาษณ์) 
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ภาพประกอบ 13 ลานแข่งขัน 
 

                                1.5.3.2 เสาเกียด 
                                      เป็นเสาที่ปักอยู่กลางลาน มีไว้ส าหรับผูกวัวลานจ านวน 19 ตัว เสาเกียด
เป็นเสาไม้ที่จะนิยมใช้ไม้จริง ไม้แก่น ไม้ เต็งรัง หรือไม้ เนื้อแข็งที่มีความแข็งแรงและทนทาน 
เส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ 8-10 นิ้ว มีความยาวประมาณ 4-5 เมตร ขั้นตอนแรกในการยกเสาเกียดคือ
ต้องขุดหลุมให้ลึกและตอกไม้หน้าสามขัดไว้ในหลุมเพ่ือยึดเสาไม่ให้โยกหรือเสาล้มระหว่างการแข่งขัน 
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โคนเสาฝังลงตรงกลางลานลึกประมาณ 1-1.5 เมตร จะต้องปักเสาเกียดลึกลงดินประมาณ 1 วา จากนั้น
จะมีเสาฉัตรมาต่อ เสาฉัตรจะให้อยู่ที่ 5-11 ชั้น  (นันทวุฒิ  เทียนส่งรัศมี.  2547  :  53) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 14 เสาเกียด 
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                                1.5.3.3 ราวพักวัว 
                                      เป็นไม้ไผ่ล ายาวมาผูกติดกันให้เป็นช่องๆ ห่างจากเสาแต่ต้นละประมาณ 
4-5 เมตร จะถูกจัดท าไว้เท่ากับจ านวนวัวที่ทางเจ้าภาพนั้นได้เชิญมา ในแต่ละช่องเจ้าภาพจะน าป้าย
กระดาษที่มีชื่อนายพวงมาติดให้ครบทุกทีม เพ่ือให้แต่ละทีมน าวัวมาผูกให้ถูกที โดยทั่วไปแล้วนั้น
เจ้าภาพจะแบ่งพ้ืนที่ลานออกเป็น 2 ส่วน ส่วนแรกเรียกว่า ท้องที่ คือ วัวที่มาจากบริเวณละแวกหมู่บ้าน
ที่ลานนั้นตั้งอยู่ ส่วนที่สองเรียกว่า พวง 2 คือ วัวที่ถูกเชิญมาแข่งขันจากหมู่บ้านอ่ืนๆ ถ้าหากบางลาน
แข่งขันที่ไม่มีป้ายชื่อนายพวงติดให้นั้นเขาจะพาวัวกลับทันทีไม่ว่าจะเดินทางมาไกลแค่ไหนก็ตาม เพราะ
ถือว่าเป็นการไม่ให้เกียรติ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 15 ราวพักวัว 
 
                                1.5.3.4 เชือกเนื่อง 
                                      จะใช้เชือกมนิลาขนาดเส้นผ่าศูนย์กลางประมาณ 1-1.5 นิ้ว ความยาว
ประมาณ 10 เมตร ความยาวประมาณ 10 เมตร ปลายข้างหนึ่งท าเป็นห่วงคล้องไว้ที่โคลนเสาเกียด ส่วน
ที่เหลือของเชือกเนื่องนั้นจะใช้ส าหรับผูกวัวที่จะเข้าแข่งขันนับตั้งแต่วัวตัวที่ 1 ถึง วัวรองและวัวนอก 
เชือกเนื่องคือเชือกที่ผูกออกมาจากเสาเกียดจนถึงตัวที่ 10 จะไม่นิยมน าเชือกไนล่อนมาท าเป็นเชือก
เนื่องเพราะแข็งและลื่นเกินไป 
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ภาพประกอบ 16 เชือกเนื่อง 

 
                                1.5.3.5 เชือกพวน 
                                      เชือกขนาด 3 หุน ยาว 40-50 ชม. ใช้ส าหรับผูกคอวัวติดกับเชือกเนื่อง
ตลอดเวลาการแข่งขันสิ้นสุดลงถึงจะถูกแก้เชือกพวนออกออก เชือกพวนโดยทั่วไปแล้วจะให้ประมาณ 2 
ปี ก็จะเปลี่ยนใหม ่
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ภาพประกอบ 17 เชือกพวน 

 
                                1.5.3.6 เชือกผูกวัว 
                                      เชือกผูกวัวขนาดความยาวแล้วแต่เจ้าของวัว ถ้าออกลานแข่งเชือกผูกวัว
บางทมีก็จะให้เชือกท่ีมีสีสันสวยงาม  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 18 เชือกผูกวัว 
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                                1.5.3.7 ปฏักแทงวัว 
                                      ปฏักแทงวัว มี 2 ลักษณะ คือ ปฏักแบบสั้นด้ามยาวไม่เกิน 2 เมตร และ
ปฏักแบบยาวด้ามยาวไม่เกิน 2.5-3 เมตร เป็นไม้ไผ่ด้ามเรียมยาวที่มีเหล็กฝังอยู่ที่ปลายด้ามความยาว
เหล็ก 3-5 มิลลิเมตร อยู่ด้านใน ใช้ส าหรับแทงวัวเพ่ือนเป็นการบังคับและกระตุ้นวัวให้วิ่งเมื่ออยู่ในลาน
แข่งขัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 19 ปฏักยาว ปฏักสั้น และหัวปฏัก 
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                                1.5.3.8 อัฒจันทร์พิธีกร 
                                      สร้างเป็นนั่งร้านสูงห่างจากพ้ืนดิน 3-4 เมตร เพ่ือให้โฆษกหรือกรรมการ
สนามได้นั่งสังเกตการแข่งขัน และไม่ได้ตั้งให้ใกล้ต้นไม้ 
 
 

ภาพประกอบ 20 อัฒจันทร์พิธีกร 
 
                                1.5.3.9 ไฟประดับเครื่องเสียง 
                                      ในสนามแข่งขันวัวลานนั้นจะมีการประดับประดาตกแต่งราวด้วย
หลอดไฟกลมสีส้ม ขึงจากเสาฉัตรที่อยู่บนยอดเสาเกียดโยงไปผูกกับเสาไม้ไผ่ 8 เสา ที่ปักพ้ืนอยู่รอบๆ
ขอบลาน บริเวณรอบลานนั้นจะตกแต่งด้วยไฟนีออนหลากหลายสีเหมือนกับงานวัดเพ่ือท าให้บรรยากาศ
สว่างไสวและมีความสวยงาม รวมทั้งเครื่องเสียงที่ประต้องประกาศประชาสัมพันธ์ตลอดงาน แต่ถ้าหาก
เป็นสมัยก่อนไฟฟ้ายังไม่มีใช้เขาจะใช้ตะเกียงเจ้าพายุติดรอบๆ ลาน 
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ภาพประกอบ 21 ไฟประดับและเครื่องเสียง 
 
                                1.5.3.10 วงดนตรี 
                                      ส่วนใหญ่แล้ววงดนตรีในปัจจุบันจะมีตามลานแข่งขันใหญ่ๆ เพ่ือเพ่ิม
ความครึกครื้น สนุกสนานให้กับสนามแข่ง จะมีหมอแคน แตรวงของพ้ืนบ้านมาเชิดโอดในช่วงที่วัวก าลัง
แพ้ชนะกัน สร้างความมีชีวิตชีวาให้กับสนามแข่งวัวลานเป็นอย่างมาก ลานเล็กบางลานก็จะไม่มีก็ถือว่า
ไม่เป็นการผิดแต่อย่างใด ขึ้นอยู่กับเจ้าภาพหรือผู้จัดงาน 
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ภาพประกอบ 22 วงดนตรีไทยและสากล 
 
                          1.5.4 การจัดเตรียมของรางวัล 
                                รางวัลส่วนใหญ่แล้วจะเป็นเครื่องใช้ไฟฟ้าเช่น โทรทัศน์ ตู้ เย็น พัดลม 
ไมโครเวฟ ฯลฯ และของรางวัลอ่ืนเช่น ทองค า ผ้านวม จักรยาน โซฟา ลูกวัว เป็นต้น มูลค่าของรางวัลก็
จะแตกต่างกันไปขึ้นอยู่กับขนาดลานที่จัดว่าเป็นลานขนาดเล็กหรือใหญ่ ทั้งหมดนี้ก็ขึ้นอยู่กับเจ้าภาพที่
จัดด้วยว่ามีทุน มีสปอนเซอร์เยอะหรือน้อย ส่วนใหญ่แล้วเจ้าภาพจะเป็นคนมีฐานะ มีชื่อเสียง เป็นที่รู้จัก 
                    1.6 กฎกติกาการแข่งขันวัวลาน 
                          ถ้าเป็นสมัยก่อนนั้นจะมีการเรียกประชุมเสาเกียด คือ การให้นายพวงหรือหัวหน้า
ทีมแต่ละทีมมาตกลงและท าความเข้าใจในกติกาการแข่งขันทุกครั้ง แต่ปัจจุบันนั้นไม่มีการประชุมเสา
เกียดเหมือนในสมัยก่อนเพราะคนเล่นวัวลานส่วนใหญ่จะรู้กติกาการแข่งขันกันหมดทุกคน   
(แสวง ฝักเถ่ือน.  2558  :  สมัภาษณ์) กฎกติกาในปัจจุบันมีดังนี้ 
                                1.6.1 การจับฉลากล าดับ 
                                      การจับฉลากคือ จะให้พวงท้องที่ จับเบอร์ก่อน จากนั้นพวง 2 ถึงจะได้
จับเบอร ์พวงไหนที่จับได้เบอร์ตรงกันกต็้องมาแข่งกัน เช่น พวงท้องที่จับได้เบอร์ 1 พวง 2 มีจับได้เบอร์  
1 ก็จะได้มาแข่งกัน 
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                                1.6.2 การก าหนดต าแหน่งวัว 
                                    1.6.2.1 วัวคานในหรือวัวหนุน คือ วัวที่นับจากโคนเสาเกียดตัวที่ 1-10 
ท าหน้าที่พยุงวัวนอกและวัวคานปลายให้แข่งกัน โดยจะมี 2 เจ้าของวัวเจ้าของละ 5 ตัว 2 เบอร์สุดท้าย
ที่จับฉลากได้จะท าคานหรือเอาวัวมาหนุนให้เบอร์ 1 ของพวงท้องที่ก่อน วัวหนุนจะถูกเปลี่ยนเมื่อวิ่งครบ 
2 เปิด  
                                      1.6.2.2 วัวคานปลาย คือ วัวที่นับจากโคนเสาเกียดตัวที่ 11-18 ท า
หน้าที่พยุงวัวนอกและวัวในให้แข่งขันกัน วัวคานปลายจะถูกเปลี่ยนออกทุกเปิดเพราะต้องออกแรงวิ่ง
มากกว่าจึงเหนื่อยมากกว่าวัวคานใน 
                                      1.6.2.3 วัวรองหรือวัวใน คือ วัวตัวที่ 18 นับจากโคนเสาเกียด เป็นวัวที่
ต้องแข่งขันกับวัวนอก ต้องเลือกวัวที่มีพละก าลังและมีฝีเท้าดี  ซึ่งวัวคานใน วัวคานปลายและวัวรอง
จ านวน 18 ตัวนั้นจะเป็นวัวที่มาจากทีมเดียวกัน มาจากหลายเจ้าของแต่มารวมทีมเดียวกัน ซึ่งแต่ละ
เจ้าของที่รวมกันนั้นต้องมีวัวอย่างน้อย 8 ตัวขึ้นไป 
                                      1.6.2.4 วัวนอก คือ วัวตัวที่ 19 ที่อยู่ริมสุดท้ายขอบลานจะต้องคัดเลือก
จากวัวที่มีพละก าลังแข็งแรงและฝีเท้าดีที่สุดเพราะต้องวิ่งระยะทางไกลที่สุดและยังเป็นคู่แข่งของวัวรอง 
วัวนอกจะเป็นของพวงที่ 2 ที่จะต้องสลับสับเปลี่ยนกันเป็นวัวนอกตลอดการแข่งขันจ านวน 16 เปิด 
หลังจากนั้นวัวนอกจะสลับเป้นของพวงท้องที่ ซึ่งจะต้องสลับสับเปลี่ยนกันเป็นวัวนอกตลอดการแข่งขัน
อีกจ านวน 16 เปิด 
                                1.6.3 การแทงปฏักวัว 
                                      การแทงปฏักวัวนั้นจะมีคนแทงวัวเพ่ือควบคุมวัวที่อยู่ภายในลาน การจะ
แทงปฏักวัวได้นั้นวัวจะต้องวิ่งรอบเสาเกียดให้ครบ 3 รอบก่อน คนแทงปฏักถึงจะแทงได้ กติกา คือห้าม
เปลี่ยนตัวคนแทงวัว หากไม้ปฏักแทงวัวหักก็ห้ามเปลี่ยนอันใหม่ และถ้าคนแทงวัววิ่งไม่ไหวก็ต้องยกมือ
ขอยอมแพ้ คนแทงปฏักวัวนั้นจะมี ได้แค่  2 คนดังนี้   (ธิติวุฒิ  ทับทอง.  2558  :  สัมภาษณ์ ) 
                                            คนที่ 1 จะเป็นคนที่คอยควบคุมดูแลหรือแทงปฏักวัวตัวที่ 1-5 นับ
จากโคนเสาเกียดเรียงตามล าดับออกมาจากขอบลาน คนที่แทงปฏักวัวจะต้องใช้ไม้ปฏักสั้น ไม้ไผ่ด้าม
ยาวไม่เกิน 2 เมตร เท่านั้น 
                                             คนที่ 2 จะเป็นคนทีค่อยควบคุมดูแลหรือแทงปฏักวัวคานตัวที่ 6-
18 คนแทงปฏักวัวสามารถวิ่งตามวัวโดยใช้ปฏักยาว ไม้ไผ่ด้ามยาวไม่เกิน 2.5-3 เมตร เท่านั้น 
                                            ส าหรับววันอก คือตัวที่ 19 จะอยู่ริมนอกสุดขอบลาน ตามกติกา
แล้วอนุญาตให้คนแทงปฏักเริ่มแทงวัวนอกได้ทันทีตั้งแต่เริ่มปล่อยวัว และทุกคนที่อยู่ในทีมเดียวกับวัว
นอกสามารถใช้ปฏักแทงวัวนอกได้รอบลาน แต่การแทงปฏักวัวนั้นจะต้องแทงเฉพาะวัวที่อยู่ฝ่ายของ
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ตนเองเท่านั้น ห้ามแทงด้านในตัวฝั่งซ้าย แทงได้เฉพาะด้านนอกฝั่งขวาของวัว และห้ามแทงวัวที่เป็นฝ่าย
คู่แข่ง ถ้าท าผิดกติกากรรมการจะตัดสินให้แพ้ทันที 
                                1.6.4 การตัดสินแพ้ชนะ 
                                      การนับรอบปกติจะใช้จุดที่โฆษกนั่งเป็นจุดเริ่มต้น เพ่ือให้ทราบว่าวิ่งจน
มาครบ 1 รอบแล้ว เมื่อครบพิธีกรหรือโฆษกสนามจะประกาศจ านวนรอบทุกรอบอยู่ตลอด ถ้าวัวนอกตัว
ใดนั้นสามารถวิ่งแซงวัวรองได้พ้นช่วงตัวและสามารถท าให้วัวรองนั้นเสียขบวนออกจากแถวได้แสดงว่า
วัวนอกชนะ แต่ถ้าหากวัวรองสามารถวิ่งแซงและลากวัวนอกไปไกลหนึ่งช่วงตัวท าให้วัวนอกหลุดออก
จากแถววัวรองก็จะเป็นฝ่ายชนะ การตัดสินเสมอถ้าวัวนอกและวัวรองนั้นวิ่งรักษาฝีเท้าสม่ าเสมอไม่
สามารถวิ่งแซงกันได้ ไม่ว่าจะกี่รอบก็ตาม จะมีการตกลงระหว่าง 2 ฝ่าย ว่าให้เสมอกัน  (ธิติวุฒิ ทับทอง.    
2558 :  สัมภาษณ์) 
                          1.7 การซื้อขายวัวลาน 
                                การซื้อขายวัวลานผู้ซื้อจะดูในสนามแข่งขัน หาดูว่าวัวนั้นอยู่ทีมของใครแล้วก็
จะตามไปหาที่บ้าน เพ่ือคุยเจรจาเรื่องราคา บางทีมนั้นก็ไม่ขายแม้ทางผู้ซื้อจะให้เงินมากเท่าไหร่ก็ตาม 
แต่บางทีมก็ขายตามลักษณะและฝีเท้าของวัวที่ผ่านมาในสนามแข่งหลายๆ ครั้งแล้ว ราคาในการซื้อขาย
นั้นก็มีตั้งแต่หลักหมื่นจนถึงหลักล้าน การขายวัวลานจึงกลายเป็นอาชีพอีกอาชีพหนึ่งที่ท าให้ชาวเพชรบุรี
มีรายได้เช่นกัน  (ไกรรัฐ  พัชรพิสุทธิ์.  2557  :  สัมภาษณ์) 
              2. ภูมิปัญญาที่เก่ียวกับวัวลาน 
                    2.1 การคัดเลือกวัวเพ่ือใช้ในการละเล่นวัวลาน 
                          การคัดเลือกวัวลานมาลงแข่งขัน จะต้องเป็นวัวพันธุ์ไทยเพศผู้ที่ผ่านการตอนแล้ว 
เท่านั้น การตอนคือการท าหมันวัว และวัวที่สามารถเริ่มน าฝึกเล่นได้จะอายุตั้งแต่ 3 ปีขึ้นไปวัวพันธุ์ไทย
เพศผู้จะมีขนาดเล็กเฉลี่ยน้ าหนักตัวอยู่ประมาณ 300 - 350 กิโลกรัม โครงสร้างทั่วไปมีกระดูกเล็กบอบ
บาง ใบหน้ายาว หน้าผากแคบ ตาขนาดปากลาง ขนตามใบหน้าสั้นเกรียน จมูกแคบ ใบหูเล็กกะทัดรัด 
ปลายหูเรียวแหลม เขามีลักษณะตั้งขึ้นโง้งงุ้มเข้าหากัน และยื่นไปข้างหน้าเล็กน้อย ความยาวของเขา
ยาวประมาณ 15-45 เซนติเมตร เหนือไหล่มีก้อนเหนือ เรียกว่า โหนกหรือหนอก สันหลังลาดขึ้นจาก
โหนกถึงบั้นเอว แล้วลาดลงตามบั้นท้ายไปสู่โคนหาง ขายาว รูปร่างค่อนข้างสูง พ้ืนท้องจากส่วนหน้า
คอดกิ่วไปสู่ส่วนหลัง ขนสั้นเกรียนทั่วตัว มีตั้งแต่ขนสีด า สีน้ าตาล สีน้ าตาลอ่อน สีฟาง สีเทา ละสีลาย สี
ที่พบบ่อย คือ สีน้ าตาลอ่อนและสีด า ขนใต้ท้องและซอกขาจะมีสีจางกว่าส่วนอ่ืนๆของร่างกาย (เจริญ  
ตันมหาพราน.  2544  :  7-8) 
 
 



   
 

 
 

31 

                                2.1.1 การดูลักษณะภายนอก 
                                      ลักษณะภายเฉพาะตัวภายนอกนั้นจะต้อง วิ่งทน ท างานเก่ง  
กระฉับกระเฉงปราดเปรียว นักเลงวัวลานเพชรบุรีโดยทั่วไปจะดูลักษณะวัวลานที่คล้ายๆกัน วัวที่มี
ลักษณะดี ต้องมีหัวไหล่หนาแข็งแรง บั้นเอวคอดเล็ก ขาเรียว หน้ายาว ตากลมโตใสมีแววฉลาด หูเล็ก 
ผิวหนั งบาง ดั งที่ ปราชญ์ ชาวบ้ านได้กล่ าวไว้  ดั งนี้   (นันทวุฒิ   เทียนส่ งรัศมี .  2547  :  60) 
 
                                          หน้าหน ู            หูกระต่าย 
                                          อกตั้ง                สันหลังตึง 
                                          กีบกะลา            ข้อเหมือนม้า 
                                          ตาเหมือนหนู       แล่งชายเสาธง 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพประกอบ 23 แสดงลักษณะที่ปรากฏภายนอกของวัว 
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                                2.1.1 การดูขวัญวัว 
                                    การคัดเลือกวัวลานที่จะน าไปเล่น ไปแข่งขันนั้นจะต้องมีการดูขวัญวัว มี 
ทั้งขวัญดี ขวัญไม่ดี ขวัญต้องห้าม บรรพบุรุษคนเก่าคนแก่ได้สอนไว้ว่าควรเลือกวัวที่มีลักษณะวัวที่ดี เช่น 
ขวัญเดิม จะอยู่ตรงหน้าผากวัวเขาเรียกกันว่าเป็นขวัญดี  (วัลลภ  แจ่มจ ารัส.  2557  :  สัมภาษณ์) 
                                    การดูขวัญวัวจะมีต าราขวัญบอกว่าควรซื้อวัวตัวนั้นหรือไม่ ลักษณะขวัญที่ 
เป็นขวัญดี เช่น ขวัญเดิม ขวัญหลัง และขวัญอ่ืนๆ ที่จะต้องหาดูจากต าราขวัญวัว  ซึ่งในปัจจุบันต าราดู
ขวัญวัวหาดูได้ยากแล้ว ส่วนใหญ่รู้การดูขวัญวัวจากคนเล่นวัวด้วยกันหรือไม่ก็คนเก่าคนแก่ที่เขาบอก
ต่อๆ กันมา  (เกษตร  หอมหวน.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                                    การคัดเลือกวัวโดยการคัดเลือกวัวดีตามต าราการดูขวัญวัวจากสมุดข่อย 
ของคุณลุง บุญส่ง ขวัญอ่อน ด้วยการดูลักษณะขวัญตั้งแต่สมัยบรรพบุรุษ ถ้าวัวตัวใดมีลักษณะขวัญดี
ตามต ารา เช่น ขวัญเดิมอยู่ต าแหน่งหน้าผากและเส้นกลางสันหลัง ขวัญเทพจักรอยู่ต าแหน่งสองขวัญ
หน้า แกมขวัญแก้วดีอยู่ต าแหน่งล าคอบน ขวัญส่งสิ้นดีอยู่ต าแหน่งช่วงผาลหน้าและข้อขาหน้า ขวัญ
ตะลองนาคีสลักคอกดีอยู่ต าแหน่งหน้าอก ขวัญคงดีอยู่ต าแหน่งลึงค์ ขวัญด าเนินพระรามดีอยู่ต าแหน่ง
ข้อบนขาหลัง ขวัญสามซากสองดีอยู่ต าแหน่งเหนือผิงแดด ขวัญจอมปราสาทดีอยู่ต าแหน่งยอดตะโหนก 
และขวัญหอมสิ้นดีอยู่ต าแหน่งริมขอบใบหู  ขวัญกงจักรนารายดี จัดเป็นสุดยอดขวัญอยู่ต าแหน่งระหว่าง
ตาล่างเชื่อว่าเป็นสุดยอดขวัญ ขวัญปรารถนาดีอยู่ เชื่อว่าให้คุณกับทุกคนในบ้านอยู่ต าแหน่งระหว่าง
ปลายจมูก ขวัญตลุงนาคีเป็นขวัญค่อนข้างดีอยู่ต าแหน่งใต้คาง ขวัญอ้อมแก้วดีอยู่ต าแหน่งหน้าอกเชื่อว่า
จะคุ้มครองดูแลเจ้าของวัว ขวัญหับคลังดีอยู่ ต าแหน่งเส้นระหว่างตูดปิดหางพอดีเชื่อว่าเจ้าของวัวเงิน
ทองจะไม่รั่วไหล ขวัญหับทวารหรือปิดทวาร จัดเป็นขวัญดีตามต าราอยู่ต าแหน่งโคนหางเชื่อว่าจะช่วย
ปกปักษ์รักษาและป้องกันอันตรายให้เจ้าของวัว  และขวัญด าเนินพระราม เป็นขวัญดีตามต าราเชื่อว่าจะ
ช่วยการเดินทางให้ปลอดภัย เป็นต้น  (มนัญญา  ปริยวิชญภักดี.  2555  :  283-284) 
                    2.2 การรักษาโรคที่เกิดกับวัวลาน 
                          ต ารับการใช้สมุนไพรในการเลี้ยงดูวัวลานและรักษาโรคของวัวลานในจังหวัด
เพชรบุรี ของปราชญ์ท้องถิ่น เกษตรกรที่เก่ียวข้องกับวัวลาน และหมอยาพื้นบ้านสมุนไพรไทย ได้แก่  
(มนัญญา  ปริยวิชญภักดี.  2555  :  295-314) 
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                                2.2.1 โรคท้องอืด 
 
ตารางที่ 1 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคท้องอืด 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้ใบตะกายกับใบแจงสุมไฟให้เกิดควัน ใช้ควันรมบริเวณจมูกวัวประมาณ 5-10 นาท ี
2 ใช้ไพลด าน ามาต าให้ละเอียดผสมกับน้ าแล้วกรอกให้วัวกิน 
3 ใช้น้ ามันพืชขวดเล็ก 1 ขวด กรอกให้วัวกิน 
4 ใช้ใบกะเพราทั้งรากและโคนน ามาต้มใส่เกลือประมาณ 1 ก ามือ กรอกให้วัวกิน 
5 ใช้ต้นเมียงชุนมาต้มผสมเกลือกรอกให้วัวกินประมาณ 1 ขวดแม่โขง 
6 ใช้ใบหรือเปลือกข้ีเหล็กประมาณ 2 กิโลกรัม มาต้มกรอกให้วัวกิน 
7 ใช้ใบกรวย ก ามะถัน และผ้าบังเกอร์ สุมรมควัน ใช้รมควันบริเวณจมูกวัว 
8 ใช้ฟ้าทะลายโจรมาต าคั้นเอาน้ ากรอกให้วัวกิน 
9 ใช้ทับทิมต าคั้นเอาน้ าหรือน าใบไปต้มกรอกให้วัวกิน 
10 ใช้พังพวย กะปิ และหัวหอมต ารวมกันแล้วกรอกให้วัวกิน 
11 ใช้เป๊ปซี่ 1 ขวด หรือกระป๋อง กรอกให้วัวกิน 
12 ใช้ใบกะเพรามาต ากรอกให้วัวกิน 
13 ใช้พญาไร้ใบมาต ารวมกับเกลือและใส่น้ าซาวข้าว ประมาณ 1 ขวดแม่โขงกรอกให้วัวกิน 

 
                                2.2.2 โรคท้องเสีย 
 
ตารางที่ 2 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคท้องเสีย 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้ใบแพงพวยต ารวมกับกับดินขุยปูผสมกับน้ าซาวข้าวกรองเอาเฉพาะส่วนน้ ากรอกให้วัวกิน 
2 ใช้เปลือกท่ีมีรสฝาด เช่น เปลือกมังคุดน าไปต้มกรองเฉพาะส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 
3 ใช้หญ้าขัดมอญต าละเอียดผสมกับน้ าซาวข้าว น้ า และน้ าปูนใส กรอกให้วัวกิน 
4 ใช้ละมุดดิบ 3-6 ลูก ต าให้ละเอียดผสมกับเกลือและน้ า กรองเอาเฉพาะส่วนของน้ าออก กรอก

ให้วัวกิน 
5 ใช้ดอกสะแกน ามาต าให้ละเอียดผสมกับน้ าปูนใสกรองเอาเฉพาะส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 
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                                2.2.3 โรคท้องผูก                                       
 
ตารางที่ 3 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคท้องผูก 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้มะขามเปียกผสมน้ าและเกลือกรองเอาเฉพาะส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 

 
                                2.2.4 โรคตาเป็นต้อ 
 
ตารางที่ 4 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคตาเป็นต้อ 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้เปลือกหอบโข่งท่ีตายแล้วผสมกับขุยดินรูปูเผา บดให้ละเอียดแล้วน าผงที่บดละเอียดใส่

หลอดกาแฟเป่าใส่ตาวัวที่เป็นต้อ 
2 ใช้สารส้มขูดเป็นผงละเอียด น าผงสารส้มที่บดละเอียดใส่หลอดกาแฟเป่าใส่ตาวัว 3-4 ครั้ง 

หรือใช้ป้ายตา ใช้ห่างกัน 2-3 สัปดาห์ 
3 ใช้ปูนแดงบดละเอียด ใส่หลอดกาแฟเป่าใส่ตาวัวที่เป็นต้อ 
4 ใช้น้ าผึ้งสดหยอดใส่ตาวัว 
5 ใช้น้ าตาลปี๊บละลายน้ าแล้วน ามาพ่นใส่ตาวัว 
6 ใช้พริก หอมแดง และกระเทียม ต ารวมกัน พ่นใส่ตาวัว 
7 ใช้น้ าล้างครกพริกพ่นใส่ตาวัว 
8 ใช้หอยขมเผาแล้วน าไปต าพ่นใส่ตาวัว 

 
                                2.2.5 โรคเบื่ออาหาร 
 
ตารางที่ 5 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคเบื่ออาหาร 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้กิ่งพญาไร้ใบต าให้ละเอียดผสมกับน้ าซาวข้าว กรองเอาเฉพาะส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 
2 ใช้งูเห่าหรือจิ้งเหลนดองเกลือใส่กระบอดไม้ไผ่ ผ่ากระบอกไม้ไผ่แล้วพอแตกออกก็น าไปแขวน

ให้วัวเลีย 
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                                2.2.6 โรคปากเปื่อย เท้าเปื่อย และปากเจ็บ 
 
ตารางที่ 6 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคปากเปื่อย เท้าเปื่อย และปากเจ็บ 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้เกลือต าละเอียดทาท่ีปาก เกลือที่ต้มทาที่แผล 
2 ใช้มะเกลือต าให้ละเอียดแล้วพอกแผล 
3 ใช้หอมแดงและกระเทียมต าละเอียดแล้วน าไปกวาดลิ้นวัว 
4 ใช้ไพลและเกลือต าละเอียดแล้วน าไปทาแผล 
5 ใช้น้ าโซดาและเกลือผสมรวมกันราดที่กีบวัว 
6 ใช้พริกข้ีนก เกลือ และจิ้งจก น ามาผสมรวมกันห่อกล้วยสุก หรอกให้วัวกิน 

 
                                2.2.7 แผลมีหนอน                                      
 
ตารางที่ 7 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคแผลมีหนอน 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้ยาเส้นและลุกเหม็นต ารวมแล้วน าพอกต าแหน่งที่เป็นแผล 

 
                                2.2.8 ถ่ายพยาธิ                              
 
ตารางที่ 8 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการถ่ายพยาธิ 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้เปลือกข้ีเหล็ก เปลือกสะเดา และน้ า ต ารวมกันกรองเอาแต่ส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 
2 ใช้บอระเพ็ดและเกลือต ารวมกันกรองเอาแต่ส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 
3 ใช้ใบสะเดาต าละเอียดผสมน้ า กรอกให้วัวกิน 
4 ใช้ลูกยอสุก 7-8 ลูก น ามาขย าให้ละเอียด ผสมเกลือ 1 ก ามือ กรอกให้วัวกิน 
5 ใช้มะพร้าวมาขูดและค้ันน้ าออก กรอกให้วัวกินหลังจากท่ีวัวกลับมาจากลานแข่งขันแล้ว  
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                                2.2.9 โรคผิวหนัง 
 
ตารางที่ 9 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคผิวหนัง 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้เหล้าขาว ยาสูบ ต้นกองพันช่าง และก ามะถัน น ามาต ารวมกัน ใช้ทาบริเวณที่เป็นตาม

ร่างกาย 
2 ใช้น้ ามันพืชและก ามะถัน ผสมกัน ทาบริเวณที่เป็นตามร่างกาย 
3 ใช้ใบน้อยหน่า ยาเส้น ก ามะถัน และน้ ามันพืช ผสมรวมกัน ทาบริเวณท่ีเป็นตามร่างกาย 

 
                                2.2.10 โรคไข้                                
 
ตารางที่ 10 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคไข้ 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้ใบแจง ใบกรวย และเปลือกแมงดาทะเล น ามาสุมไฟให้เกิดควัน น าวัวป่วยเป็นไข้มารมควัน 
2 ใช้บอระเพ็ด ไพล และเกลือ ต ารวมกัน กรอกให้วัวกิน   

 
                                2.2.11 โรคช้ าใน   
 
ตารางที่ 11 แสดงวิธีและข้ันตอนการใช้สมุนไพรในการรักษาโรคช้ าใน 

วิธีที่ ขั้นตอน 
1 ใช้บอระเพ็ดต าละเอียดคั้นกรองเอาแต่ส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน 
2 ใช้ใบบัวบกต าละเอียดคั้นกรองเอาแต่ส่วนของน้ า กรอกให้วัวกิน  
3 ใช้ไพล เกลือ และส้มมะขามเปียก น ามาต ารวมกัน กรอกให้วัวกิน 
4 ใช้ผักเป็ดแดงต าละเอียดให้วัวกิน   
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              1.3  ความเชื่อ โชคลางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
                    1.3.1 พิธีกรรมในการยกเสาเกียด 
                          การตั้งเสาเกียดนั้นท ากันมารุ่นต่อรุ่นเป็นความเชื่อที่สืบต่อกันมาว่าจะต้องมี
พิธีกรรมในการยกเสาเกียด คือการนิมนต์พระสงฆ์มาสวดและประพรมน้ ามนต์ให้ทั่วต้นเสาเกียด ร่วมกับ
พิธีบวงสรวงเทวดา จะต้องมีเครื่องที่น ามาเซ่นไหว้ เช่น ขนมต้ม มะพร้าวอ่อน และเหล้า จากนั้นก็จะขุด
หลุมลึกประมาณ 2 เมตร ผู้คนที่อยู่ในพิธีจะช่วยกันโห่ 3 ลา จากนั้นพระสงฆ์จะเดินวนซ้ายรดน้ ามนต์
จนทั่วบริเวณตลบรอบเพื่อความเป็นสิริมงคล และเมื่อถึงวันแข่งขันเจ้าภาพจัดงานจะต้องเชิญคนเฒ่าคน
แก่หรือพระสงฆ์ในหมู่บ้านใกล้เคียงมาไหว้เสาเกียดและลานแข่งขันก่อนที่จะมีการเริ่มเล่นวัวลาน  
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพประกอบ 24 การไหว้เสาเกียดลานและลานแข่งขัน 

   
                    1.3.2 ความเชื่อเรื่องเสาฉัตร 
                          เสาฉัตรในปัจจุบันทีมงานที่เป็นช่างไฟและราวพักวัวจะเป็นผู้ที่น าฉัตรมาต่อกับเสา
เกียดเอง เสาฉัตรนั้นมีความเชื่อว่าห้ามน าผ้าสีแดงไว้บนสุดเพราะอาจจะท าให้เกิดอันตรายหรือเกิดสิ่งที่
ไม่เป็นมงคลกับลานแข่งขันในครั้งนั้นๆได้ และเมื่อถึงวันแข่งขันเจ้าภาพต้องท าบุญยกเสาฉัตรขึ้นต่อบน
ยอกเสาเกียดอีกด้วยเพื่อความเป็นสิริมงคล 
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ภาพประกอบ 25 เสาฉัตร 
 

                    1.3.3 การบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
                          การบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์นั้นก็ขึ้นอยู่กับความเชื่อของแต่ละคน 
เจ้าของวัวบางทีมจะบอกเจ้าที่เจ้าเทวดาประจ าบ้านตั้งแต่ก่อนเดินทางออกจากบ้าน พอมาถึงล าน
แข่งขันก็จะมีการจุดธูปไหว้พ้ืนดินแถวๆราวพักวัวเพ่ือบอกพระแม่โพสพถือเป็นการขอขมาและบอกให้
ท่านช่วยปกปักษ์รักษาดูแลวัวของตนให้มีชัยชนะและไม่เกิดอันตราย 
                     1.3.4 ความเชื่อเรื่องขวัญวัว 
                          ขวัญวัวหรือขนท่ีวนเป็นลักษณะวงกลมก้นหอย วัวตัวหนึ่งจะมีขวัญอยู่หลาย 
ต าแหน่งบนล าตัว มีวิธีดูลักษณะขวัญวัวที่เลี้ยงว่าจะให้คุณหรือโทษต่อคนเลี้ยงหรือเจ้าของวัว เป็นความ
เชื่อของคนเก่าคนแก่ได้สั่งสอนกันมาอย่างต่อเนื่องจนถือว่าเป็นศาสตร์อย่างหนึ่งในการเลือกพิจารณา
ลักษณะวัวลาน (ภาคภูมิ  ลบถม.  2551  :  90-92) ศาสตร์การดูขวัญวัว ได้มีการบันทึกเป็นสมุดข่อย
ของคุณลุงบุญส่ง ขวัญอ่อน เกี่ยวกับชื่อของขวัญวัว ต าแหน่ง และการให้คุณและโทษ ชื่อขวัญที่มีชื่อ
เหมือนกันนั้นแต่ต าแหน่งอยู่คนละที่ คือ ขวัญเดิมกับขวัญส่งสิ้นดี  และขวัญต่างๆ จ านวน 32 ขวัญ ดังนี้ 
(มนัญญา  ปริยวิชญภักดี.  2555  :  289-281) 
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ตารางที่ 12 แสดงชื่อขวัญ ต าแหน่ง และความเชื่อให้เรื่องการให้คุณและโทษ 

ล าดับ ชื่อขวัญ ต าแหน่ง การให้คุณและโทษ 
1 ขวัญเดิม หน้าผาก ดี 
2 เทพจักร สองขวัญหน้า ดี 
3 สีจักรร้าย ระหว่างตาสองข้าง ให้โทษร้ายแรง 
4 กงจักรนารายดี ระหว่างตาล่าง สุดยอดขวัญ 
5 ปรารถนาดี ระหว่างปลายจมูก ให้คุณกับทุกคนในบ้าน 
6 ไฟอาทิตย์ร้าย จมูก ไม่ดี 
7 สูบสมุทรร้าย ปลายคางติดปากล่าง ท าให้เกิดอันตราย 
8 ลิ้นแดงอมเพลิงร้าย สีลิ้น วัวด าลิ้นแดงต้องห้าม 
9 แกมแก้วดี ล าคอบน ดี 
10 ตลุงนาดี ใต้คาง ค่อนข้างดี 
11 ส่งสิ้นดี ช่วงผาลหน้า ดี 
12 อ้อมแก้วดี หน้าอก คุ้มครองดูแล 
13 ตะลองนาคีสลักคอกดี หน้าอก ดี 
14 ส่งสิ้นดี ข้อขาหน้า ดี 
15 ธรณีถล่มร้าย ใต้กีบน้อย ไม่ยอมข้ึนคานขาว 
16 ปลายจมูกแอกทับร้าย ต่ าบ่าทับ ไม่ดี 
17 สลักจักรร้าย ข้อขา เจ้าของมีทุกข์  

ท าอะไรก็จะไม่ดี 
18 คงดี ลึงค ์ ดี 
19 อู่ตะเภา ข้างล าลึงค์ สองข้างดี ข้างเดียวไม่ดี 
20 ด าเนินพระรามดี ข้อบนขาหลัง ดี 
21 หับคลังดี ตรงเส้นระหว่างตูดหางปิดพอดี เงินทองไม่รั่วไหล 
22 ชองนาคี เส้นหางเหมือนพญานาค ดี,ไร่นามีน้ าอุดมสมบูรณ์ 
23 ปิดทวาร โคนหาง รอดพ้นจากอันตราย 
24 ผิงแดดมิดี บั่นท้าย ไม่ถือ 
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ตารางที่ 12 (ต่อ) 

ล าดับ ชื่อขวัญ ต าแหน่ง การให้คุณและโทษ 
25 3 ซากสองดี อยู่เหนือผิงแดด ดี 
26 ขวัญรั่วร้าย ตรงลึงค์ ท าอะไรก็รั่วไหลไปหมด 
27 ขวัญเดิม เส้นกลางสันหลัง ดี 
28 เอิกเกริกร้ายนัก ใต้ฐานตะโหนกด้านหลัง ไม่ดี 
29 จอมปราสาทดี ยอดตะโหนก ดี 
30 ชะโงกคอกร้าย หนอก เรียกขโมยเข้ามา 
31 รับทุกข์ร้าย บ่าข้างรับแอก เจ้าของมีแต่ความทุกข์ 
32 เงาหูชื่อว่าล าเจียก คอ ไม่ถือ 
33 หอมสิ้นดี ริมขอบใบหู ดี 
34 สามเขาดี ตรงกลางระหว่างเขาวัวที่งอก

คล้ายตะโหนก 
ไม่ดี 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบที่ 26 แสดงต าแหน่งของขวัญวัว 
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              10. ทีมวัวลาน 
                    10.1 ทีมงานส าเนียง ระหานน้อย 
                          10.1.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                นายสมพงศ์ พูลสุข เป็นผู้ร่วมทีมของนายส าเนียงซึ่งเป็นหัวหน้าทีม นาย
สมพงศ์ พูลสุข เล่าว่าได้มาร่วมทีมเล่นวัวลานกันประมาณ 10 ปี วัวในทีมส าเนียง ระหานน้อย นั้นเป็น
วัวที่ฝีเท้าเก่งและเป็นที่รู้จักในกลุ่มคนเล่นวัวลาน วัวชื่อดอกปลาเค็มเป็นหนึ่งในวัวที่กล่าวถึง เพราะดอก
ปลาเค็มวิ่งท าสถิติสูงสุดไว้ที่ 331 รอบ มีคนเคยให้ราคา 900,000 บาท ปัจจุบันยังไม่ได้วัวตัวใดที่ท าลาย
สถิติได้ ราคาวัวแต่ละตัวก็สูงขึ้นเรื่อยๆ ตามฝีเท้าของวัวตัวนั้นๆ แต่สมาชิกในทีมส าเรียงระหานน้อยพูด
เป็นเสียงเดียวกันว่าจะไม่ขายวัว จะเอาวัวเล่นไปเรื่อยๆ จนกว่าวัวจะไม่ไหวก็จะให้วัวหยุดพักเล่น เลี้ยง
ไว้อยู่บ้านเฉยๆ เมื่อวัวตัวไหนที่อายุเริ่มมากข้ึนหรือแก่จนเสียชีวิตไปเองและจะมีการท าพิธีสวดศพให้วัว 
ตัวนั้นๆ ด้วย (สมพงศ์ พูลสุข.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                          10.1.2 สมาชิกวัวในทีม 
 
ตารางที่ 13 แสดงชื่อวัว ต าแหน่ง และราคา ทีมงานส าเนียง ระหานน้อย 

ล าดับ ชื่อวัว ต าแหน่ง ราคาซื้อ ราคาปัจจุบัน 
1 ลูกแต้ม วัวนอก,วัวคาน - 300,000 
2 ดอกปลาเค็ม วัวนอก - 900,000 
3 ลูกแซม วัวคาน - 100,000 
4 ลูกดอกกลองยาว วัวนอก - 100,000 
5 ลูกม่าน วัวนอก,วัวคาน - 100,000 
6 จุดสายพาน วัวนอก,วัวคาน - 100,000 
7 ลูกเวฟ วัวคาน - - 
8 ลูกยอด วัวคาน - - 
9 ลูกไผ่ วัวคาน - 100,000 
10 ลูกแพร วัวรอง,วัวคาน - 70,000-80,000 
11 ทองหยอด วัวนอก,วัวรอง,วัวคาน - 50,000 
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                    10.2 ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
                          10.2.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                แต่ก่อนผู้ใหญ่โต้ง หรือนายศุภเดช นาคน้อย ยังไม่มีทีมเป็นของตนเอง มีแค่
วัว 2 ตัว ผู้ใหญ่โต้งน าวัวไปรวมทีมเล่นวัวกับคนอ่ืนๆ ต่อมาทีมที่ไปเข้าร่วมด้วยนั้นเขาเลิกเล่นวัวลาน 
ผู้ใหญ่โต้งจึงหันมาตั้งทีมใหม่เป็นของตนเองในปี พ.ศ. 2551 วัวในทีมนั้นเป็นวัวของผู้ใหญ่โต้งทั้งหมด 
เพราะวัวที่มีอยู่ก็เพ่ิมมากขึ้นเรื่อยๆ หลายสิบตัว การดูแลวัวนั้นจึงต้องจ้างคนมาช่วยเลี้ยง คนที่อาสามา
ช่วยดูแลให้นั้นก็มีบ้าง จะดูแลคนเดียวก็เกินก าลังเพราะต้องท างานหลักด้วย ผู้ใหญ่โต้งจะมาดูแลวัวได้
ตอนเลิกงานเท่านั้น ผู้ใหญ่โต้งบอกว่า “เวลาเหนื่อยจากงานหลักที่ท ามาทั้งวัน ช่วงเย็นกลับบ้านบ้านมา
นั่งมองวัว พูดคุยกับวัวก็ท าให้หายเหนื่อยได้ เพราะความรัก ความผูกพัน ที่อยู่กับวัวแต่ละตัวมานานท า
ให้วัวกลายเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตไปแล้ว” ส่วนเรื่องการซื้อขายวัวนั้น ผู้ใหญ่โต้งจะมีแต่ไปหาซื้อวัวเข้ามา
ในทีมของตนเอง แต่เรื่องขายวัวจะไม่คิดขายเด็ดขาด ไม่ว่าจะมีผู้ให้ราคาวัวสูงเท่าไร่ก็ตาม เช่น วัวชื่อ
แดงน้อย ตอนซื้อมาเข้าทีม ราคา 120,000 บาท ผู้ใหญ่โต้งฝึกฝนแดงน้อย พาออกสนามบ่อยๆ ฝีเท้าดี
ขึ้นเรื่อยๆ วิ่งได้ล่าสุด 150 รอบ จนราคาปัจจุบันที่มีผู้มาเสนอราคาขอซื้อแดงน้อยอยู่ที่ประมาณ 
700,000-800,000 บาท  (ศุภเดช  นาคน้อย.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                          10.2.2 สมาชิกวัวในทีม 
 
ตารางที่ 14 แสดงชื่อวัว ต าแหน่ง และราคา ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 

ล าดับ ชื่อวัว ต าแหน่ง ราคาซื้อ ราคาปัจจุบัน 
1 แดงน้อย วัวนอก 120,000 - 
2 ลูกแสบ วัวนอก,วัวรอง 200,000 - 
3 นกนางแอ่น วัวนอก 200,000 - 
4 กุหลาบแดง วัวนอก,วัวรอง 180,000 - 
5 โพธิ์บุญรอด วัวนอก 120,000 - 
6 มดเอ็กซ์ วัวนอก 120,000 - 
7 หนุ่มราชภัฏ วัวนอก,วัวรอง 180,000 - 
8 จดุนินจา วัวนอก,วัวรอง 200,000 - 
9 ลูกบุษย์ วัวนอก 200,000 - 
10 ดอกเลือกตั้ง วัวนอก 110,000 - 
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                    10.3 ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
                          10.3.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                นายเกษตร หอมหวน อายุ 42 ปี หรือผู้ช่วยเขียด เป็นนายพวงหรือหัวหน้า
ทีม เริ่มแรกหลายปีก่อนเคยผู้ช่วยเขียดได้ไปร่วมทีมเล่นกับเพ่ือนๆคนอ่ืนก่อน พอวัวในทีมที่ไปร่วมเล่น
ด้วยนั้นเริ่มมากขึ้นๆ ผู้ช่วยเขียดก็แยกตัวออกมาสร้างใหม่เป็นทีมของตนเองได้ประมาณ 5-6 ปี จนถึง
ปัจจุบันนี้  ก่อนจะตั้งทีมใหม่นั้นต้องหาลูกทีมที่จะมาร่วมทีมด้วยเพราะวัวที่มีอยู่ก็มีแค่ 3-4 ตัว ไม่พอไป
ลงแข่งที่ลาน บางครั้งมีคนมาขอร่วมทีมก็ต้องเปิดใจรับ เพ่ือให้ได้ทั้งเพ่ือนร่วมทีมใหม่ได้ทั้งวัวเพ่ิมให้กับ
ทีม ส่วนใหญ่แล้วที่อยากมาร่วมด้วยเพราะไม่มีหัวหน้าทีม ฉะนั้นการที่ให้วัวของตนเองได้พักบ้าง ให้วัว
ของเพ่ือนร่วมทีมลงแข่งบ้าง สลับผลัดเปลี่ยนกันไป ท าให้เราได้ฝึกวัวหลายรุ่นหลายตัวอยู่เสมอ วัวของ
ผู้ช่วยเขียดเองนั้นมีอยู่ในทีม 5 ตัว ได้แก่ ดอกเงิน ลูกโพ ดอกโจร ลูกเขียว และลูกแก้ว มี 4 ตัวที่พร้อม
ขายถ้ามีคนมาขอซื้อก็จะขายในราคาที่ได้ตั้งไว้ แต่มี 1 ตัวที่จะไม่ขาย คือ ลูกเขียว เพราะตัวนี้เลี้ยงมา
ตั้งแต่ยังเล็กอยู่ตัวกันมานานสมัยเริ่มก่อตั้งทีม ผู้ช่วยเขียดบอกว่าอยากให้ทีมรวมตัวกันแบบนี้ตลอดไป 
ถ้าตัวไหนแก่แล้วก็ให้สร้างขึ้นมาใหม่ ฝึกหัดตัวใหม่ๆขึ้นมา จะได้อนุรักษ์การละเล่นวัวลานให้คนรุ่นหลัง
ได้รู้จัก  (เกษตร หอมหวน.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                          10.3.2 สมาชิกวัวในทีม 
 
ตารางที่ 15 แสดงชื่อวัว ต าแหน่ง และราคา ทีมงานผู้ช่วยเขียด 

ล าดับ ชื่อวัว ต าแหน่ง ราคาซื้อ ราคาปัจจุบัน 
1 ดอกเงิน วัวนอก 25,000 110,000 
2 ลูกโพ วัวคานปลาย 40,000 80,000 
3 ดอกโจร วัวคานปลาย 70,000 120,000 
4 ลูกเขียว วัวคานปลาย 80,000 - 
5 ลูกแก้ว วัวนอก 12,000 40,000 
6 ลูกเบิร์ด วัวคาน - 110,000 
7 ลูกแต้ม วัวคาน - 90,000 
8 ลูกแสน วัวรอง - 90,000 
9 ลูกแซม วัวรอง - 80,000-90,000 
10 ลูกเสก วัวนอก 21,000 200,000 
11 ลูกโพธิ์ วัวนอก - 200,000 
12 ลูกบอล วัวคาน - 60,000 
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                   10.4 ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
                          10.4.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                นายจ ารัส เมืองถาวร หรือนายกจ ารัส เป็นนายพวงหรือหัวหน้าทีม มีผู้ร่วม
ทีมคือ นายยอม นาคเนียม นายสมชาติ อ่วมทอง และนายธวัชชัย ดอกรัก ลุงยอมบอกว่า เมื่อก่อนยัง
ไม่ได้เข้ามาร่วมทีมกับนายกจ ารัส เพราะตอนนั้นเล่นเป็นทีมของตนใช้ชื่อว่าผู้ใหญ่ยอม พอตนนั้นอายุ
มากขึ้นก็ได้เลิกเล่นไปแต่ปัจจุบันกลับมาเล่นใหม่เพราะลูกชายของลุงยอมหันมาเล่นวัวลาน ลุงยอมจึงมา
ช่วยเลี้ยงช่วยดูกลายเป็นลุงยอมได้มาร่วมทีมกับนายกจ ารัส และเล่นเข้ากันมาโดยตลอด    
(ยอม นาคเนียม.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                          10.4.2 สมาชิกวัวในทีม 
 
ตารางที่ 16 แสดงชื่อวัว ต าแหน่ง และราคา ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 

ล าดับ ชื่อวัว ต าแหน่ง ราคาซื้อ ราคาปัจจุบัน 
1 เขี๋ยวปี๋ วัวนอก - - 
2 อาละดิน ทุกต าแหน่ง 45,000 - 
3 ปานทอง วัวนอก - 150,000 
4 โพธิ์ทอง วัวรอง - 60,000 
5 ใบตอง วัวนอก,วัวคาน 31,000 - 
6 ด่างเชอร์รี่ วัวรอง - 100,000 
7 มดแดง วัวคาน - 100,000 
8 โพธิ์ฉุกเฉิน วัวรอง - 200,000 
9 ขุนทอง วัวรอง - 200,000 
10 นกบิน วัวนอก - 100,000 
11 โพธิ์น้อย วัวนอก - 100,000 
12 ลูกหลอด วัวนอก - 150,000 
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                    10.5 ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
                          10.5.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน มีหัวหน้าทีมร่วมกัน 2 คน คือ นายดาบ
ต ารวจพิพัฒ สุขหอม หรือ ดาบต๋อย อายุ 42 ปี และ นายอัฐพล ทิพย์โสด หรือ พีท อายุ 22 ปี ในตอน
แรกนั้นดาบต๋อยเลี้ยงวัวไว้เล่นแค่วัวประกวดไม่ได้มีการเล่นวัวลาน ช่วงหลังก็เปลี่ยนมาเล่นวัวลานมา
รวมทีมกับนายพีท ได้ประมาณ 3 ปี นายพีทแต่เดิมนั้นไม่รู้เรื่องวัวลานว่ามีวิธีการเล่นอย่างไร แต่พอ
เพ่ือนๆชวนไปดูตามลานแข่งขันเขาก็ไปดูเสมอๆนานๆเข้านายพีทจึงเริ่มชอบและเริ่มเล่นวัวลาน ตอน
แรกเขาเป็นแค่นายทุนใช้ชื่อว่าทีมนายชะอมเล่นวัวลานกัน นายพีทเล่นมาได้ 10 ปี ตั้งแต่ยังเด็ก พ่อของ
นายพีทเป็นคนเริ่มเล่นก่อนส่วนนายพีทนั้นก็ได้สานต่อจากพ่อของเขาย้ายเข้าไปท างานอยู่กรุงเทพฯ จึง
ท าให้ไม่ได้กลับมาเล่นวัวลาน ช่วงเป็นหนุ่มเขาซื้อวัวมาเรื่อยๆ มาตั้งทีมเอง วัวส่วนใหญ่ก็เป็นวัวลูกเกิด 
คือ วัวที่มีพ่อพันธุ์แม่พันธุ์ที่บ้านเอง ไม่ต้องไปหาซื้อวัวจากที่อ่ืน แล้วก็เอามาฝึกฝนฝีเท้าบ่อยๆ  จน
สามารถลงแข่งขันในลานได้  (พิพัฒ สุขหอม และอัฐพล ทิพย์โสด.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                          10.5.2 สมาชิกวัวในทีม 
 
ตารางที่ 17 แสดงชื่อวัว ต าแหน่ง และราคา ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 

ล าดับ ชื่อวัว ต าแหน่ง ราคาซื้อ ราคาปัจจุบัน 
1 ลูกเจมส์  วัวคานใน - 30,000 
2 ลูกบาล วัวรอง - 80,000 
3 ลูกพลอย (หงษ์ทอง) วัวนอก - 150,000 
4 ดอกพริก วัวนอก - 50,000 
5 ลูกขวัญ 1 วัวรอง - 50,000 
6 ลูกฝัก วัวนอก - 65,000 
7 ลูกไผ่ วัวนอก - 120,000 
8 ดาวราย วัวนอก - 100,000 
9 โพธิ์สอด วัวนอก - 120,000 
10 ดอกอ้อ วัวรอง - 100,000 
11 ลูกแพร วัวรอง - 70,000 
12 ลูกฟ้า วัวนอก 23,000 150,000 
13 เขียวสยาม วัวนอก - 40,000 
14 ประดู่พลิ้ว วัวนอก - 50,000 
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                    10.6 ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 
                          10.6.1 ประวัติความเป็นมาของทีม 
                                นายประสงค์ หอมนาน หรือ นายกขุ้ย เป็นประธานสมาคมวัวลานคนปัจจุบัน 
เล่นวัวลานมาตั้งแต่อายุ 33 ปี สมัยยังเป็นก านันขุ้ย นายกขุ้ยมีทีมเป็นของตัวเองตั้งแต่เริ่มเล่นไม่เคยร่วม
ทีมกับใครมาก่อน คอยซื้อวัวเข้าทีมน ามาฝึกฝนและพัฒนาเรื่อยๆอยู่เสมอ ขายออกไปก็มีแต่คนที่มาซื้อ
นั้นต้องซื้อไปเล่นวัวลานเท่านั้น ถ้ามีผู้มาขอซื้อวัวไปท าเนื้อ ขุนเนื้อขายจะไม่ขายให้เด็ดขาด  วัวที่มีอยู่
ของนายกขุ้ยเป็นวัวของตนเองทั้งหมด มีการจ้างคนมาคอยเลี้ยงดูแล ท าความสะอาดคอก คนสนิทที่
คอยดูแลวัวแทนนายกขุ้ยนั้นคือ นายเสมอ สีเหลือง อายุ 52 ปี นายเสมอบอกว่า คอกวัวนั้นต้องสะอาด
อยู่เสมอ ให้วัวกินอ่ิมนอนสบาย วัวจะมีแรง แต่ถ้าวัวกินไม่อ่ิมนอนไม่สบายก็จะไม่มีแรง นายกขุ้ยบอกว่า 
จะพัฒนาทีมวัวลานต่อไปเพื่อให้เด็กลูกหลานได้รู้จักการละเล่นวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ไม่อยากให้สิ่ง
ที่มีมายาวนานนั้นต้องหายไป  (ประสงค์ หอมนาน และเสมอ สีเหลือง.  2558  :  สัมภาษณ์) 
                          10.6.2 สมาชิกวัวในทีม 
 
ตารางที่ 18 แสดงชื่อวัว ต าแหน่ง และราคา ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

ล าดับ ชื่อวัว ต าแหน่ง ราคาซื้อ ราคาปัจจุบัน 
1 ดอกแค วัวคานใน 300,000 - 
2 หงส์แดงน้อย วัวคานใน 300,000 - 
3 โชคขาว วัวรอง 80,000 - 
4 ไล วัวนอก 150,000 - 
5 แซม วัวคาน 65,000 - 
6 โพธิ์น้อย วัวนอก - 60,000 
7 โพธิ์ใหญ่ วัวรอง - 150,000 
8 หงษ์แดงใหญ่ วัวคานปลาย 140,000 - 
9 ลูกดอก วัวนอก 100,000 - 
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การพัฒนาเว็บไซต์ 
 
              1. ความหมายของเว็บไซต์ 
                    เว็บไซต์ (Web Site) หมายถึง สถานที่หลักที่เก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ ที่ต้องการน าไป
เผยแพร่บนอินเตอร์เน็ต เพ่ือเปิดให้ผู้ใช้ทั่วโลกสามารถเข้าไปอ่านหรือชมได้ เว็บไซต์ที่สร้างกันมี
หลากหลายประเภท เช่น เว็บไซต์ส่วนตัว เว็บไซต์องค์กร หรือบริษัทเอกชนที่ด าเนินงานทางธุรกิจ  
(ดวงพร  เกี่ยงค า.  2556  :  2) 
                    เว็บไซต์ หมายถึง กลุ่มของเว็บเพจที่มีการเชื่อมโยงระหว่างกันด้วยไฮเปอร์ ลิ้ง ผ่าน
ระบบอินเตอร์เน็ตโดยแสดงผลผ่านเว็บบราวเซอร์ เช่น Internet Explorer , Firefox หรือ Safari เป็น
ต้น  (นวอร  แจ่มข า.  2553  :  18) 
                    เว็บไซต์ หมายถึง ชื่อเรียกเว็บเพจทั้งหมดที่จัดอยู่ในกลุ่มเดียวกัน เช่น เว็บเพจทั้งหมด
ของบริษัท A จะมีชื่อเรียกว่าเว็บไซต์ของบริษัท A เมื่อใดที่ใช้เว็บบราวเซอร์ดูเว็บเพจ บราวเซอร์จะท า
การติดต่อกับเว็บไซต์ที่เก็บเว็บเพจนั้นเพ่ือท าการโอนย้ายเว็บเพจที่ต้องการมายังเครื่องคอมพิวเตอร์ 
(พันจันทร์  ธนวัฒนเสถียร.  2521  :  5) 
                    เว็บไซต์ หมายถึง แหล่งที่รวมของเว็บเพจทั้งหมดที่จัดอยู่ในกลุ่มเดียวกันของหน่วยงาน 
หรือองค์กรหนึ่งๆ เมื่อใดที่ใช้โปรแกรมเปิดดูเว็บบราวเซอร์จะท างานที่ติดต่อกับเว็บไซต์ที่เก็บเว็บเพจนั้น
เพ่ือท าการโอนย้ายเว็บเพจที่ต้องการมายังเครื่องของผู้ใช้  (วิเศษศักดิ์  โคตรอาษา.  2542  :  180) 
                    เว็บไซต์ หมายถึง เว็บเพจบนระบบอินเตอร์เน็ต ซึ่งได้จากการลงทะเบียนกับผู้ให้บริการ
เช่าพ้ืนที่บนระบบอินเตอร์เน็ต โดยส่วนใหญ่หน่วยงานทั้งภาครัฐและเอกชนมักนิยมจัดท าเว็บไซต์เป็น
ของตัวเองเพราะสามารถประชาสัมพันธ์ข้อมูลข่าวสารได้ในวงกว้าง  (ปิยวิท  เจนกิจจาไพบูลย์.  2540  
:  4) 
              2. ประเภทของเว็บไซต์ 
                    เว็บไซต์แบ่งออกเป็นกลุ่มใหญ่ๆ ตามลักษณะของเนื้อหาและรูปแบบของเว็บไซต์ได้ 8 
ประเภท ดังนี้  (ธวัชชัย  ศรสุเทพ.  2548  :  58-61) 
                          2.1 เว็บท่า (Portal Site)  
                                เว็บท่านั้นเรียกอีกชื่อว่า เว็บวาไรตี้  (variety web) ซึ่ งหมายถึงเว็บที่
ให้บริการต่างๆไว้มากมาย มักประกอบด้วยเสิร์ชเอ็นจิ้น (search engine) รวมลิงค์ของเว็บไซต์ตาม
หัวข้อ (subject directory) รวมถึงเรื่องราวที่มีสาระและบันเทิงหลากหลายประเภท เช่น ด(หนัง ฟัง
เพลง ดูดวง ท่องเที่ยว ไอที เกม และสุขภาพ เว็บท่าบางแห่งอาจมีเนื้อหากว้างๆส าหรับบุคคลทั่วไป 
และบางแห่งอาจมีเนื้อหาที่เน้นเฉพาะบางเรื่องเพ่ือความบันเทิง  
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                          2.2 เว็บข่าว (News Site) 
                                เว็บข่าวนอกจากจะท าหน้าที่เสนอข่าวสาร ข้อมูลที่ทันเหตุการณ์แล้ว ยังอาจ
มีเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องการเมือง การเงิน สังคม กีฬา สภาพอากาศ และการจราจรด้วย เว็บข่าวส่วนใหญ่
จัดท าขึ้นโดยผู้ผลิตข่าวโดยตรงอยู่แล้ว เช่น หนังสือพิมพ์ รายการทีวี รายการวิทยุ รวมถึงนิตยสารและ
วารสารต่างๆด้วย เนื้อหาในเว็บไซต์นั้นอาจเป็นบทสรุปของข่าวที่น าเสนอไว้ในสื่อหลัก ขณะที่สามารถมี
เนื้อหาอ่ืนเพิ่มเติมจากสื่อปกติได้อีกด้วย 
                          2.3 เว็บข้อมูล (Informational Site) 
                                เว็บข้อมูลนั้นให้บริการข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับข้อเท็จจริง ส าหรับหน่วยงาน
ราชการก็จะมีเนื้อหาที่เกี่ยวกับ กฎ ระเบียบ ค าแนะน า วิธีการ ขั้นตอนต่างๆในการด าเนินงาน ส่วน
หน่วยงานอ่ืนๆก็สามารถแสดงเนื้อหาที่น่าสนใจต่างๆได้ตามต้องการ เช่น เรื่องของการท่องเที่ยว ไอที 
ครอบครัว สุขภาพ ความงาม ศิลปะ บ้านและที่อยู่อาศัย อาหารการกิน รถยนต์ เครื่องเสียง 
โทรศัพท์มือถือ และสัตว์เลี้ยง เป็นต้น 
                          2.4 เว็บธุรกิจหรือการตลาด (Business/Marketing Site) 
                                เว็บธุรกิจหรือการตลาดโดยทั่วไปจะมีจุดประสงค์เพ่ือโปรโมทสินค้าหรือ
บริการ ซึ่งจัดท าขึ้นโดยผู้ผลิตหรือจ าหน่ายสินค้าหรือบริการและประเภทต่างๆ โดยมักมีเนื้อหาส่วนใหญ่
เกี่ยวกับสินค้าและบริการของธุรกิจนั้นๆ  นอกเหนือจากนั้น เว็บไซต์บางแห่งอาจพัฒนาให้มีระบบการ
ขายสินค้าออนไลน์ได ้
                          2.5 เว็บการศึกษา (Education Site) 
                                เว็บการศึกษาให้ข้อมูลเกี่ยวกับการเรียนรู้ทั้งแบบที่เป็นทางการและไม่เป็น
ทางการ เว็บที่เกี่ยวกับการศึกษาโดยตรงนั้นได้แก่ เว็บของสถาบันการศึกษา ห้องสมุด  และเว็บไซต์ที่
ให้บริการเรียนรู้ออนไลน์ (e-learning) นอกจากนี้ยังรวมถึงเว็บที่สอนหรือให้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องต่างๆ 
เช่น การท าเว็บ การท าอาหาร การถ่ายภาพ และการใช้ภาษาอังกฤษ 
                          2.6 เว็บบันเทิง (Entertainment Site) 
                                เว็บบันเทิงให้บริการต่างๆ เพ่ือเสริมสร้างความบันเทิง โดยทั่วไปจะน าเสนอ
เกี่ยวกับ ดนตรี ภาพยนตร์ ดารา กีฬา เกม ความรัก บทกลอน การ์ตูน และเรื่องข าขัน  รวมถึงการ
ให้บริการดาวน์โหลดโลโก้และริงโทนส าหรับมือถือด้วย เว็บประเภทนี้อาจมีรูปแบบที่เป็นอิเทอร์แอคทีฟ
ที่ตื่นตาตื่นใจ หรือใช้เทคโนโลยีมัลติมีเดียได้มากกว่าเว็บประเภทอื่น 
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                          2.7 เว็บองค์กรไม่แสวงหาผลก าไร (Nonprofit Organization Site) 
                                เว็บขององค์กรที่ไม่แสวงหาผลก าไร รวมถึงสมาคม ชมรม มูลนิธิ และ
โครงการต่างๆ เว็บในกลุ่มนี้อาจมีจุดประสงค์ที่ต่างกัน เช่น เพ่ือท าความดี สร้างสรรค์สังคม พิทักษ์
สิ่งแวดล้อม ปกป้องสิทธิมนุษยชน รณรงค์ไม่สูบบุหรี่ หรืออาจจะรวมกันเพ่ือดูแลผลประโยชน์ของ
สมาชิกในกลุ่ม  
                          2.8 เว็บส่วนตัว (Personal Site) 
                                เว็บส่วนตัวอาจเป็นของคนๆเดียว เพ่ือนฝูง หรือครอบครัว ที่จัดท าขึ้นด้วย
เหตุผลต่างๆกัน เช่น แนะน าตัวเอง แนะน ากลุ่มเพ่ือน โชว์รูปภาพ แสดงความคิดเห็น เขียนไดอารี่
ประจ าวัน น าเสนอผลงาน ถ่ายทอดประสบการณ์ สิ่งที่เชี่ยวชาญหรือเรื่องที่สนใจ  รวมถึงใช้แสดง
รายละเอียดของงานส าคัญต่างๆ เช่น งานรับปริญญา หรืองานแต่งงาน และยังอาจใช้เพ่ือเป็น online 
resume หรือ portfolio ในการสมัครงานได้อีกด้วย โดยอาจท าเป็นเว็บไซต์หรือเป็นเพียงเว็บเพจหน้า 
เดียวก็ได้ 
               3. แนวทางการออกแบบเว็บไซต์ 
                    แนวทางการออกแบบเว็บไซต์ควรค านึงถึงองค์ประกอบต่างๆ ดังนี้  (เกียรติพงษ์  บุญ
จิตร.    2556  :  3-4) 
                          3.1 เว็บไซต์ต้องมีความเรียบง่าย หมายถึง ควรมีข้อมูลและภาพประกอบที่ส าคัญ
เท่านั้น ภาพเคลื่อนไหว ควรใช้เท่าที่จ าเป็น สีสันของตัวอักษรไม่ควรใช้สีที่หลากหลาย เพราะจะท าให้
เกิดความสับสนและท าให้เว็บไซต์นั้นหมดความน่าเชื่อถือ 
                          3.2 ความเป็นเอกภาพ หมายถึง การคงรูปลักษณ์ของเว็บเพจทั้งหมดให้มี
โครงสร้างเดียวกัน ทั้งต าแหน่งโลโก้ของเว็บไซต์ ปุ่มลิ้งค์ สีของเพจ รวมถึงสีของตัวอักษร เพ่ือให้เว็บแต่
ละหน้ามีความเป็นหนึ่งเดียว 
                          3.3 เนื้อหามีประโยชน์ หมายถึง การคัดสรรเนื้อหาที่ตอบโจทย์ความต้องการของ
กลุ่มเป้าหมายว่า ผู้ที่เข้ามาในเว็บไซต์นี้ต้องการข้อมูลใดบ้าง ควรคัดสรรทั้งเนื้อหาและภาพประกอบให้
เหมาะสม รวมถึงการอัพเดทอย่างต่อเนื่อง เพ่ือให้ผู้ใช้อยากกลับมาท่ีเว็บไซต์อยู่เสมอ 
                          3.4 ระบบการเชื่อมโยงของเว็บไซต์ที่สมบูรณ์แบบ หมายถึง ควรให้เว็บเพจทุก
หน้าสามารถเชื่อมโยงกลับมาที่หน้าหลักได้เสมอ การจัดวางต าแหน่งของปุ่มลิงค์ควรอยู่ต าแหน่งเดียวกัน
ทุกหน้า 
                          3.5 รูปลักษณ์ดึงดูดผู้ชม หมายถึง การออกแบบเว็บไซต์นั้นต้องท าให้ดึงดูด ควร
เลือกใช้สี แบบอักษร เลย์เอาต์ให้เหมาะสม พิจารณาจากลักษณะกลุ่มเป้าหมายว่าเป็นกลุ่มคนในช่วง
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อายุใด เพศใด หรือท างานในลักษณะใด ซึ่งสีสนการจัดวางเลย์เอาต์นั้นจะส่งผลต่อความรู้สึกของผู้ใช้ทัน 
การออกแบบที่ดีจึงจะสร้างความประทับใจ 
                          3.6 เว็บไซต์สามารถใช้งานได้ทันที หมายถึง การสร้างเว็บไซต์ที่บังคับให้ผู้ใช้ติดตั้ง
ปลั๊กอินเพ่ิมเติม อาจท าให้ผู้ใช้ล้มเลิกความคิดที่จะเข้าชมเนื้อหาเว็บไซต์ นอกจากนี้ควรค านึงถึ ง
เครื่องมือสร้างเว็บไซต์ที่ไม่มีข้อจ ากัดด้านการแสดงผลบนบราวเซอร์ 
                          3.7 ความน่าเชื่อถือในการออกแบบ หมายถึง การเลือกใช้ภาพที่เหมาะสมให้
เว็บไซต์ดูน่าเชื่อถือ ควรเลือกภาพที่มีความคมชัด ไม่แตกเบลอ หรือผิดสัดส่วน ทั้งนี้สีสันของเว็บเพจก็
สามารถบ่งบอกอารมณ์ของเว็บไซต์ได้ด้วย การออกแบบเลย์เอาต์จะช่วยสร้างความน่าเชื่อถือให้กับ
เว็บไซต์ เช่น เนื้อหาไม่หลวมเกินไป การจัดชิดซ้าย ขวา ของข้อมูลต้องเหมือนกัน 
                          3.8 ภาพและลิงค์ต้องไม่หาย หมายถึง การออกแบบที่เสร็จสิ้นเรียบร้อยแล้ วน า
เผยแพร่สู่ระบบอินเตอร์ 
              4. กระบวนการสร้างเว็บไซต์ 
                    กระบวนการสร้างเว็บไซต์มีขั้นตอนด าเนินงานตามล าดับต่อไปนี้   (นวอร  แจ่มข า.    
2553  :  22-24) 
                          4.1 วางแผน (Planning) 
                                ขั้นตอนแรกของการท าเว็บ เริ่มต้นด้วยการวางแผนเพ่ือก าหนดขอบเขตของ
โครงการ การวางแผนจะท าให้มีเป้าหมายที่ชัดเจนของเว็บไซต์ และมีแนวทางในการพัฒนาเว็บที่มี
ประสิทธิภาพ ดังนั้น การลงรายละเอียดได้มากจะท าให้เห็นภาพรวมของเว็บไซต์ได้ดียิ่งขึ้น ช่วยประหยัด
ทั้งเงินและเวลาได้อย่างมากในภายหลัง อีกท้ังยังช่วยลดโอกาสของความล้มเหลวที่อาจเกิดข้ึนได้  
                          4.2 ออกแบบข้อมูล (Information Design)  
                                สิ่งที่ส าคัญที่สุดในเว็บไซต์คือเนื้อหา ซึ่งหมายถึงทุกสิ่งที่ปรากฏอยู่บนหน้า
เว็บ ตั้งแต่ ข้อความ รูปภาพ ภาพประกอบ กราฟ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดีโอ เว็บไซต์ควร
มีเนื้อหาที่เป็นประโยชน์และสื่อความหมายให้เข้าใจได้อย่างชัดเจน เนื้อหาที่ไม่เกี่ยวข้องกับเป้าหมาย
ของเว็บไซต์ก็ไม่ควรจะน ามารวมไว้ให้สับสน  
                                      4.2.1 สร้างเนื้อหา 
                                            การสร้างเนื้อหาเป็นส่วนส าคัญ เป็นงานที่ยาก และเป็นขั้นตอนที่
ใช้เวลามากท่ีสุดของการพัฒนาเว็บ การจะเขียนข้อความให้ดีนั้นต้องอาศัยประสบการณ์และความรู้ด้าน
ภาษาพอสมควร  
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                                      4.2.2 จัดระบบเนื้อหา 
                                            การจัดระบบเนื้อหาเพื่อให้ผู้ชมเข้าใจง่าย โดยอาจจัดท าได้หลายวิธี 
เช่น การจัดเนื้อหาตามความส าคัญ ตามล าดับเวลา หรือตามประเภทเนื้อหา ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับลักษณะของ
เนื้อหา รวมถึงการก าหนดว่าเนื้อหาใดควรอบยู่บนหน้าแรกของเว็บไซต์ เนื้อหาใดควรอยู่หน้าถัดๆไป 
                          4.3. การออกแบบหน้าเว็บ (Page Design) 
                                4.3.1 ออกแบบกราฟิก (Graphic Design) 
                                      การออกแบบหน้าตาเว็บเพจต้องอาศัยความรู้ด้านกราฟิกดีไซน์ ในการ
จัดวางองค์ประกอบ การเลือกใช้สี และการใช้ตัวอักษร เพื่อให้เกิดความสวยงาม ส่วนอ่ืนๆที่เกี่ยวข้องกับ
การใช้งาน เช่น ระบบแนฟวิเกชั่น ป็อปอัพ เมนู ลิงค์ ปุ่มต่างๆ รวมถึงช่องใส่ตัวอักษรส าหรับเสิร์ชนั้นจะ
เกี่ยวข้องกับการออกแบบอินเทอร์เฟส (Interface design) ด้วย เพ่ือให้ได้เว็บที่เข้าในง่ายและใช้งาน
สะดวก 
                                4.3.2 ออกแบบหน้าเว็บ (Interface design) 
                                      เริ่มต้นจากการวาดโครงร่างของหน้าเว็บลงบนกระดาษ ใส่องค์ประกอบ
ต่างๆเข้าไปจนครบ โดยในตอนแรกให้เน้นที่เลย์เอาท์ก่อน เพ่ือแบ่งพ้ืนที่ตามสิ่งที่ต้องการน าเสนอ 
ทดลองท าหลายๆแบบแล้วนพมาเปรียบเทียบดูเนื้อหาว่าเหมาะสมกับเลย์เอาท์แบบใด เมื่อได้แบบแล้ว
จึงเริ่มใช้โปรแกรมออกแบบ 
                          4.4 พัฒนาเว็บ (Web Authoring)                     
                                หลังจากการออกแบบและสร้างเว็บเพจแต่ละหน้าแล้ว จ าเป็นต้องทดสอบกับ
เว็บบราวเซอร์ เพ่ือให้เห็นว่าการแสดงผลจริงตรงตามความต้องการของผู้จัดท าหรือไม่ หากมีความไม่
เหมาะสมก็สามารถปรับปรุงแก้ไขได้จากโปรแกรมสร้างเว็บ 
                          4.5 การเผยแพร่ ดูแล และพัฒนา 
                                หลังจากการสร้างเว็บไซต์และปรับปรุงแล้ว จะเผยแพร่เว็บไซต์นั้นได้โดยการ
อัพโหลดไฟล์เว็บ และไฟล์อ่ืนๆที่เกี่ยวข้อง เช่นไฟล์ภาพ, ไฟล์เสียง, ไฟล์มัลติมีเดีย ขึ้นไปไว้บนเว็บ
เซิร์ฟเวอร์ที่ได้เปิดบริการไว้ ตลอดจนแก้ไขปรับปรุงหรือเพ่ิมเติมเนื้อหาต่างๆในเว็บอย่างต่อเนื่อง    
              5. โปรแกรมและภาษาที่ใช้พัฒนา 
                    5.1 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 
                          Adobe Dreamweaver CS6 เป็นโปรแกรมที่ช่วยในการสร้างเว็บไซต์ และ
เหมาะสมส าหรับนักพัฒนาเว็บไซต์มือใหม่ โดยสามารถน ารูปภาพหรือข้อความมาประกอบเป็นเว็บเพจ 
อีกทั้งยังเพ่ิมลูกเล่นต่าง ๆ เช่น เสียง ภาพเคลื่อนไหว วีดี โอ ซึ่งไม่จ าเป็นต้องรู้หลักการเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษา HTML ก็สามารถสร้างเว็บไซต์ได้ อะโดบี ดรีมวีฟเวอร์ (Adobe Dreamweaver) หรือชื่อ
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เดิมคือ แมโครมีเดีย ดรีมวีฟเวอร์ (Macromedia Dreamweaver) เป็นโปรแกรมแก้ไข HTML พัฒนา
โดยบริษัทแมโครมีเดีย (ปัจจุบันควบกิจการรวมกับบริษัท อะโดบีซิสเต็มส์) ดรีมวีฟเวอร์มีทั้งใน
ระบบปฏิบัติการแมคอินทอช และไมโครซอฟท์วิ นโดวส์  ดรีมวีฟเวอร์ยั งสามารถท างานบน
ระบบปฏิบัติการแบบยูนิกซ์ ผ่านโปรแกรมจ าลองอย่าง WINE ได้ โปรแกรม Dreamweaver มีการ
พัฒนาจนล่าสุดคือ Dreamweaver CS6 สนับสนุนการใช้งานเว็บแบบไดนามิคเพ่ิมมากขึ้น มีการ
รองรับสคริปภาษาต่าง ๆ เช่น CSS , Java Script , ภาษา XML และรองรับลูกเล่นเกี่ยวกับการท า
ภาพเคลื่อนไหว Gif Animation และสนับสนุนการใช้งาน Flash เพ่ิมขึ้นอีกด้วย (เกียรติพงษ์  บุญจิตร.    
2556  :  1) 
                    5.2 Adobe Photoshop CS6  
                          โปรแกรม Photoshop CS6 เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ที่ใช้ส าหรับตกแต่ง
ภาพถ่ายและภาพกราฟฟิก ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทั้งงานด้านสิ่งพิมพ์ นิตยสาร และงานด้านมัลติมีเดีย 
ความสามารถพ้ืนฐานของ Adobe Photoshop คือ ตกแต่งหรือแก้ไขรูปภาพตัดต่อภาพบางส่วน หรือที่
เรียกว่า crop การภาพเปลี่ยนแปลงสีของภาพจากสีหนึ่งเป็นอีกสีหนึ่งได้สามารถลากเส้นแบบฟรีสไตล์ 
หรือใส่รูปภาพสี่เหลี่ยม วงกลม สร้างภาพได้อย่างอิสระมีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถ
เคลื่อนย้ายภาพได้เป็นอิสระต่อกันการท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ้ าในรูปภาพเดียวกันเพ่ิมเติม
ข้อความ ใส่ effect ของข้อความได้Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้าง
ภาพได้และอ่ืนๆ Adobe Photoshop นั้นมีการพัฒนาโปรแกรมมาอย่างต่อเนื่อง แต่ค าสั่งที่ส าคัญใน 
เวอร์ชั่นเก่าก็ยังคงสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับเวอร์ชั่นใหม่ๆ ได้ด้วยเช่นกัน  (จเร  หัตถภูมิเกษตร.    
2557  :  ออนไลน์) 
                    5.3 ภาษา HTML 
                          HTML (Hyper Text Markup Language) เป็นเอกสารแบบไฮเปอร์เท็กซ์ มี
ความสามารถในการเชื่อมโยงข้อมูลไปยังเอกสารอื่นได้ HTML ถูกเรียกว่าภาษาคอมพิวเตอร์ ที่ใช้ในการ
สร้างหน้าเอกสารเพ่ือแสดงบนจอภาพในระบบอินเตอร์เน็ต ข้อดีของภาษา HTML คือเมื่อสร้างงานเสร็จ
เรียบร้อยแล้ว สามารถน าไปรียกดูผลการท างานด้วยโปรแกรมบราวเซอร์ได้เลยโดยไม่ต้องผ่านการ
คอมไพล์ก่อน และโอกาสที่จะเกิดข้อผิดพลาดจากการเขียนค าสั่งผิดก็มีน้อยมาก เครื่องมือที่ใช้ในการ
สร้างเอกสาร HTML มีอยู่ 2 สิ่ง คือ 
                                5.3.1 Text Editor เป็นตัวช่วยให้ป้อนสิ่ งต่างๆ ที่ต้องการให้แสดงบน
หน้าจอภาพออกมา สิ่งที่ป้อนเข้าไปประกอบด้วย ข้อความต่างๆ ที่เป็นรูปแบบค าสั่ง ข้อความที่ต้องการ
ให้แสดงบนหน้าจอ และชื่อไฟล์รูปภาพที่ต้องการให้แสดงผล เป็นต้น HTML เป็นข้อความที่
ประกอบด้วยตัวอักษรทั้งหมด ดังนั้นจะสามารถใช้ Text Editor ใดๆ เป็นตัวสร้างเอกสาร HTML ก็ได้ 
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                                5.3.2 Web Browsers ท าหน้าที่เรียกเอกสาร HTML ออกมาแสดงผลบน
จอภาพตามรูปแบบค าสั่งที่ก าหนดในเอกสารนั้นๆ เปรียบเสมือนเป็นคอมไพลเลอร์ที่คอยแปลชุดค าสั่ง
จากโปรแกรมที่ก าหนดไว้ เพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ 
                          องค์ประกอบของเอกสาร HTML 
                                เอกสาร HTML มีองค์ประกอบหลักอยู่ 2 ส่วน คือ ข้อความที่ต้องการให้
แสดงบนจอภาพ และข้อความที่เป็นค าสั่ง ค าสั่งในเอกสาร HTML นี้ เรียกว่า แท็ก โดยแท็กจะขึ้นต้น
ด้วยเครื่องหมาย < ตามด้วยชื่อค าสั่งและปิดด้วยเครื่องหมาย > จะเป็นแท็กเปิด และต้องมีแท็กปิดด้วย 
แท็กปิดจะใช้เครื่องหมาย / น าหน้าชื่อแท็ก รูปของแท็กจะมีลักษณะดังนี้  
 

<Tag name>message</Tag name> 
                                <Tag name>    เป็นการใช้ค าสั่งของแท็กนั้น  
                                Message          เป็นข้อความที่ต้องการให้แสดงบนจอภาพ 
                                </Tag name>   เป็นการจบการใช้ค าสั่งของแท็กนั้น 
 
                          รูปแบบการจัดวางแท็กภายในเอกสาร HTML 
                                การจัดวางต าแหน่งแท็กต่างๆ ภายในเอกสาร HTML จะมีลักษณะคล้ายกับ
การเขียนโปรแกรมที่จะต้องมีการก าหนดให้เป็นจุดเริ่มต้น จุดจบของส่วนต่างๆ หรือเป็น procedure 
เป็นต้น และการเขียนที่มีลักษณะเป็นบล็อกจะไม่เขียนต่อเนื่องจนสุดบรรทัด เพราะจะท าให้การแก้ไข
หรือการแทรกส่วนต่างๆ เพ่ิมเติมภายหลังท าได้ยาก เอกสาร HTML จะต้องมีแท็กส าคัญอยู่ 4 แท็ก
เสมอ รูปแบบโดยส่วนมากมีลักษณะ ดังนี้ 
 
                                <HTML> 
                                <Head> 
                                 <TITLE>ข้อความท่ีแสดงบนไตเติ้ลบาร์ 
                                </TITLE> 
                                </HEAD> 
                                <BODY> 
                                ข้อความและรายละเอียด รวมทั้งรูปแบบต่างๆ ที่ต้องการให้แสดงบนจอภาพ 
                                <BODY> 
                                </HTML> 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
              นิตยา บุญรัตน์ (2553) ได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ การพัฒนาเว็บไซต์ห้องสมุดโรงเรียนเตรียม 
อุดมศึกษาภาคใต้ จังหวัดนครศรีธรรมราช โดยมีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือพัฒนาเว็บไซต์ห้องสมุดโรงเรียน
เตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ (2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้บริการที่มีต่อเว็บไซต์ห้องสมุดโรงเรียน
เตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ ได้แก่ อาจารย์และนักเรียนโรงเรียนเตรียมอุดมภาคใต้รวม
ทั้งหมด 142 คน เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่ เว็บไซต์ห้องสมุดโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต้
และแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ใช้บริการที่มีต่อเว็บไซต์ห้องสมุดโรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาภาคใต้ 
สถิติที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ย งเบนมาตรฐาน ผลการศึกษา พบว่า 
ผู้ใช้บริการมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน ผู้ใช้บริการมีความพึง
พอใจในระดับมากที่สุด 2 ด้าน คือ ด้านการออกแบบสัญลักษณ์น าทางในเว็บเพจ และด้านประโยชน์ใน
การน าไปใช้ ผู้ใช้บริการมีความพึงพอใจในระดับมาก 4 ด้าน คือ ด้านการใช้ภาพประกอบเว็บเพจ ด้าน
การน าเสนอเนื้อหาในเว็บเพจ ด้านการใช้สีในเว็บเพจ และด้านการออกแบบตัวอักษรในเว็บเพจ 
              จุฑามาส สุกใส (2554) ได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ การพัฒนาเว็บไซต์ชุมชนนักปฏิบัติ  
เรื่องเทคนิคการถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัลส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยมีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือ
พัฒนาเว็บไซต์ชุมชนนักปฏิบัติ เรื่อง เทคนิคการถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัลส าหรับนักศึกษาระดับปริญญา
ตรี (2) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของชุมชนนักปฏิบัติ เรื่อง เทคนิคการถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัล และ (3) 
เพ่ือศึกษาผลการจัดกิจกรรมชุมชนนักปฏิบัติเรื่องเทคนิคการถ่าบภาพด้วยกล้องดิจิทัล กลุ่มตัวอย่าง คือ 
1) นักศึกษาชั้นปีที่ 2 สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์ อุตสาหกรรม ปีการศึกษา 
2555 จ านวน 30 คน ได้มาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง 2) นักศึกษาชั้นปีที่ 2 สาขาเทคโนโลยีและ
สื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ปีการศึกษา 2555 จ านวน 47 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยประกอบด้วย เว็บไซต์ชุมชนนักปฏิบัติ เรื่อง เทคนิคการถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัล แบบประเมิน
คุณภาพเว็บไซต์ชุมชนนักปฏิบัติ เรื่อง เทคนิคการถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัล แบบสอบถามความคิดเห็น
ของชุมชนนักปฏิบัติเรื่องเทคนิคการถ่ายภาพด้วยกล้องดิจิทัล สถิติที่ใช้ใรการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่า
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลสรุปการวิจัย มีดังนี้ ผลการพัฒนาเว็บไซต์ชุมชนนักปฏบัติ 
เรื่องเทคนิคการถ่าบภาพด้วยกล้องดิจิทัล แบ่งเป็น 5 ด้าน 53 ข้อ การวิเคราะห์คุณภาพพบว่า แบบ
ประเมินด้านองค์ประกอบเว็บไซต์ชุมชนนักปฏิบัติ มีคะแนนเฉลี่ยรวม 4.40 รองลงมาคือ ด้านเทคโนโลยี
ส าหรับการแลกเปลี่ยนคสามรู้ของชุมชนนักปฏิบัติ มีคะแนนเฉลี่ยรวม 4.39 ด้านการออกแบบเนื้อหา มี
คะแนนเฉลี่ยรวม 4.38 ด้านการออกแบบระบบน าทาง มีคะแนนเฉลี่ยรวม 4.38 และด้านการออกแบบ
ส่วนต่อประสาน มีคะแนนเฉลี่ยรวม 4.37 
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              ชาญณรงค์ แก้วกระจ่าง (2555) ได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ การพัฒนาเว็บไซต์ประชาสัมพันธ์ 
การท่องเที่ยวกระบี่ โดยมีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือพัฒนาเว็บไซต์ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวจังหวัดกระบี่ 
ให้มีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดีขึ้นไป (2) เพ่ือศึกษาหาความพึงพอใจของผู้ที่เข้าใช้เว็บไซต์ประชาสัมพันธ์การ
ท่องเที่ยวจังหวัดกระบี่ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญ 6 คน และผู้เข้าชม
เว็บไซต์ที่ท าแบบสอบถามความพึงพอใจออนไลน์เสร็จสมบูรณ์จ านวน 35 คน โดยสถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า 
เว็บไซต์ประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยวจังหวัดกระบี่มีคุณภาพจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา
โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก และด้านสื่อโดยรวมอยู่ในระดับดี ส าหรับการประเมินความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับด ี
              ภาคภูมิ ลบถม (2551) ได้ศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ วันลาน วิถีชีวิตลูกผู้ชาย การศึกษาค้นคว้า 
ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือศึกษาระบบความสัมพันธ์ในวิถีชีวิตของคนเล่นและเลี้ยงวัวลานในจังหวัด 
เพชรบุรี (2) เพ่ือศึกษาและท าความเข้าใจความส าคัญของการละเล่นวัวลานที่มีต่อวิถีชีวิตและบทบาท
ทางสังคมของผู้ชายในชุมชนเมืองเพชรบุรีอย่างไร (3) เพ่ือศึกษาว่าพ้ืนที่ลานวัวและการละเล่นวัวลาน มี
การสร้างความหมายว่าด้วยความเป็นชายอย่างไร วิธีการศึกษา เริ่มต้นที่การตรวจสอบแนวคิดว่าด้วย 
“ความเป็นชาย” ในสังคมไทยจากเอกสารต่างๆ การสัมภาษณ์กลุ่มผู้เล่นและเลี้ยงวัวลานเมืองเพชรเพ่ือ
ศึกษาความเป็นมา วิธีการเล่น ตลอดจนองค์ความรู้ด้านต่างๆ เกี่ยวกับวัวลาน จากนั้นเป็นการสัมภาษณ์
และสังเกตอย่างมีส่วนร่วมกับกรณีศึกษา 4 กรณี ผ่านวิถีการด ารงชีวิตประจ าวันปกติ ผลการศึกษา
พบว่าการละเล่นวัวลานเมืองเพชรสะท้อนระบบการพ่ึงพาตนเองของสังคมพ้ืนบ้าน รูปแบบการละเล่นมี
ส่วนเชื่อมและตอกย้ าความสัมพันธ์และบุคคลและกลุ่มคนผ่านระบบเครือญาติ การแต่งงาน การเป็น
พวกพ้อง มีระบบอุปถัมภ์และการแลกเปลี่ยนผลประโยชน์เชิงเศรษฐกิจและการเมืองเป็นกลไก
ขับเคลื่อน กฎเกณฑ์และองค์ความรู้เกี่ยวกับวัวเป็นบรรทัดฐานชุดหนึ่งของการเชื่อมความสัมพันธ์
ระหว่างกลุ่มคนและมีส่วนท าให้การละเล่นวัวลานด ารงอยู่ได้ การเลี้ยงวัวลานท าให้เกิดพ้ืนที่ทางสังคม
รูปแบบหนึ่ง เป็นพื้นที่เฉพาะเพศชาย เป็นพื้นที่ให้ขัดเกลาทางสังคมแก่ความเป็นชาย ตลอดจนเป็นพื้นที่
แยกเด็กชายออกจากอ านาจของแม่และญาติของแม่จากรูปแบบการแต่งงานที่แต่งเขยเข้าบ้านจนท าให้
ผู้หญิงมีบทบาทมากกว่า การละเล่นวัวลานได้ประกอบสร้างความหมายว่าด้วยความเป็นชายให้
สอดคล้องกับค่านิยมหลักของสังคมไทยที่ให้ความส าคัญกับ ความมั่งคั่ง อ านาจ การยกย่องผู้ใหญ่ การ
เป็นปราชญ์ ความกตัญญูรู้คุณ รู้จักที่ต่ าที่สูง นิยมการเป็นเจ้านายและการคนมีพวก การเล่นวัวลานของ
ผู้ชายเมืองเพชร เป็นการเล่นสนุกกับสถานภาพ วัวแต่ละตัวที่ลงสนามหมายถึงชีวิตและจิตวิญญาณของ
ผู้เลี้ยง วัวลานได้สะท้อนอารมณ์ความรู้สึกอีกด้านหนึ่งของมนุษย์ที่เต็มไปด้วยความก้าวร้าวรุนแรง แต่
ถูกบรรทัดฐานและค่านิยมทางสังคมกดทับไว้      



บทที่ 3 
 

วิธีการด าเนินงานและการออกแบบ 
 

              ในขั้นตอนการพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ได้ศึกษา 
รายละเอียดต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงกับความต้องการ เพ่ือเป็นแนวในการวางแผน
โครงงาน โดยศึกษาจากตัวอย่างของเว็บไซต์ต่างๆ มีหัวข้อที่ศึกษาประกอบกับการวางแผนดังนี้ ดังนี้ 
                    1. การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล 
                    2. การออกแบบเว็บไซต์ 
                    3. การพัฒนาเว็บไซต์ 
                    4. การวัดประเมินผล 
                          4.1 ประชากรกลุ่มตัวอย่าง 
                          4.2 เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินเว็บ 
                          4.3 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
การศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูล 
 
              จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี จากแหล่งต่างๆ 
เช่น เอกสาร หนังสือ งานวิจัยที่เก่ียวข้อง และการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ สามารถน ามาสร้างเนื้อหาที่จะ
น าเสนอบนเว็บไซต์ แยกเป็นหมวดหมู่ ดังนี้ 
                    1. การละเล่นวัวลาน     
                          1.1 ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน 
                                1.1.1 ประวัติความเป็นมา 
                                1.1.2 ลานแข่งขัน 
                                1.1.3 การเตรียมวัวก่อนลงแข่ง 
                                1.1.4 การประดับตกแต่งวัว 
                                1.1.5 การจัดการแข่งขัน 
                                1.1.6 กฎกติกาการแข่งขัน 
                          1.2 ภูมิปัญญาที่เก่ียวกับวัวลาน 
                                1.2.1 การคัดเลือกวัวลาน 
                                1.2.2 การใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน   
                          1.3 ความเชื่อ โชคลางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์  
                                1.3.1 ความเชื่อก่อนการแข่งวัวลาน 
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                                1.3.2 ความเชื่อเรื่องขวัญวัว 
                          1.4 ทีมวัวลาน 
                                1.4.1 ทีมงานส าเนียง ระหานน้อย 
                                1.4.2 ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
                                1.4.3 ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
                                1.4.4 ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
                                1.4.5 ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
                                1.4.6 ทีมงานนายกขุ้บ ท่าเสน 
 
การออกแบบเว็บไซต์ 
                            
              1. การออกแบบผังเว็บไซต์ (Site Map) 

 

 
 

ภาพประกอบ 27 แผนผังเว็บไซต์ วัวลาน การละเล่นจังหวัดเพชรบุรี 
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              2. การออกแบบหน้าเว็บไซต์ 
                    การออกแบบเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี  ในหน้าจอของ
เว็บไซต์จะมีขนาดเว็บไซต์ความกว้าง 1000 Pixels ความยาวของเว็บไซต์ขึ้นอยู่กับข้อมูลในแต่ละหน้า 
ในส่วนหัวจะเป็นแบนเนอร์ ชื่อไฟล์ Untitled-7.png ขนาด 1000 x 300 pixel ส่วนแถบเมนู สีพ้ืนหลัง
แถบเมนูที่ใช้ คือ #39251C สีตัวอักษรแถบเมนูที่ ใช้ คือ #CDAF95 ส่วนพ้ืนหลังใช้โทนสีน้ าตาล
กระดาษเก่า ชื่อไฟล์ BG01.png ขนาด 1897 x 1080 pixel ส่วนท้ายบอกรายละเอียดชื่อเว็บไซต์และ
ชื่อผู้จัดท า ชื่อไฟล์ footer.jpg ขนาด 1000 x 89 pixel รูปแบบตัวอักษร tf_chiangsaen ก าหนดใช้
รูปแบบนี้ทุกหน้า 
                    2.1 หน้าหลักของเว็บไซต์ ชื่อไฟล์ index.html ประกอบด้วย รูปภาพสไลด์ ข้อความ
ยินดีต้อนรับเข้าสู้เว็บไซต์ บทกลอนวัวลาน และปุ่มประเมินเว็บไซต์  
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 28 โครงร่างการออกแบบหน้าหลัก 

 
 

 
 

รูปภาพ 

ยินดีต้อนรับเข้าสูเ่ว็บไซต์
........................................................................................
........................................................................................
........................................................................................
........................................................................................  

ประเมินเว็บไซต ์
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                    2.2 หน้าเว็บไซต์ความรู้ เกี่ยวกับวัวลาน เมนูย่อยประวัติ ความเป็นมา ชื่อไฟล์ 
A01.html ประกอบด้วย วีดีโอและเนื้อหาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของการละเล่นวัวลานแบบ
ละเอียด 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 
 
   
 

 
 

ประวัติความเป็นมา 
ลานแข่งขัน 
การเตรียมววักอ่นลงแข่ง 
การประดับตกแต่งววั 
การจดัการแข่งขัน 

กฎกตกิาการแข่งขนั 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 29 โครงร่างการออกแบบหน้าประวัติความเป็นมา 

 
 
 
 
 
 

 
วีดีโอ 

 

การละเล่นวัวลาน 
......................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................................  
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                    2.3 หน้าเว็บไซต์ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน เมนูย่อยลานแข่งขัน ชื่อไฟล์ A02.html 
ประกอบด้วย เนื้อหาเก่ียวกับลานแข่งขันแต่ละประเภท และรูปภาพสัญลักษณ์ตกแต่ง 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

ประวัติความเป็นมา 
ลานแข่งขัน 
การเตรียมววักอ่นลงแข่ง 
การประดับตกแต่งววั 
การจดัการแข่งขัน 

กฎกตกิาการแข่งขนั 

 ลาน ก 
........................................................................................ 
........................................................................................ 
........................................................................................ 

 ลาน ข 
........................................................................................ 
........................................................................................ 
........................................................................................ 

 ลาน ค 
........................................................................................ 
........................................................................................ 
........................................................................................ 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 30 โครงร่างการออกแบบหน้าลานแข่งขันวัวลาน 
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                    2.4 หน้าเว็บไซต์ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน เมนูย่อยการเตรียมวัวก่อนลงแข่ง ชื่อไฟล์ 
A03.html ประกอบด้วย รูปภาพสไลด์ เนื้อหาเก่ียวกับการกราดแดด การบ ารุงวัว การอาบน้ าวัว และการ
ฝึกซ้อม  
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 

ประวัติความเป็นมา 
ลานแข่งขัน 
การเตรียมววักอ่นลงแข่ง 
การประดับตกแต่งววั 
การจดัการแข่งขัน 

กฎกตกิาการแข่งขนั 

 
รูปภาพสไลด ์

การกราดแดดวัว
...................................................................... 
...................................................................... 

 
รูปภาพสไลด ์

การบ ารุงวัว
...................................................................... 
...................................................................... 

 
รูปภาพสไลด ์

การฝึกซ้อมวัว 
...................................................................... 
...................................................................... 

 
รูปภาพสไลด ์

การอาบน้ าวัว
...................................................................... 
...................................................................... 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 31 โครงร่างการออกแบบหน้าการเตรียมวัวก่อนลงแข่งขัน 
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                    2.5 หน้าเว็บไซต์ความรู้ เกี่ยวกับวัวลาน เมนูย่อยการประดับตกแต่งวัว ชื่อไฟล์ 
A04.html ประกอบด้วย รูปภาพสไลด์ของเครื่องประดับวัวชิ้นนั้นๆ และมีเนื้อหาเกี่ยวกับเครื่องประดับ
วัวต่างๆ ที่ใช้ในการตกแต่งวัวบรรยายรูปภาพ 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 

 
   
 

 
 

ประวัติความเป็นมา 
ลานแข่งขัน 
การเตรียมววักอ่นลงแข่ง 
การประดับตกแต่งววั 
การจดัการแข่งขัน 

กฎกตกิาการแข่งขนั 

 
 

รูปภาพสไลด ์
 
 

..................................................................................................... 
………………………………………………………………………………………… 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 32 โครงร่างการออกแบบหน้าการประดับตกแต่งวัว 
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                    2.6 หน้าเว็บไซต์ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน เมนูย่อยการจัดการแข่งขัน ชื่อไฟล์ A05.html
ประกอบด้วย รูปภาพ เนื้อหาเกี่ยวกับการก าหนดวันแข่งขันวัวลาน  การเชิญนายพวงวัวลาน  การ
จัดเตรียมสถานที่และอุปกรณ์  และการจัดเตรียมของรางวัล 

 
 

 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติความเป็นมา 
ลานแข่งขัน 
การเตรียมววักอ่นลงแข่ง 
การประดับตกแต่งววั 
การจดัการแข่งขัน 

กฎกตกิาการแข่งขนั 

การก าหนดวันแข่งขันวัวลาน 
................................................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………................ 
การเชิญนายพวงวัวลาน 
................................................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………................ 
การจัดเตรียมของรางวัล 
................................................................................................................................ 
……………………………………………………………………………………………………................ 
การจัดเตรียมสถานท่ีและอุปกรณ ์

 
รูปภาพ 

การกราดแดดวัว
...................................................................... 
...................................................................... 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 33 โครงร่างการออกแบบหน้าการจัดการแข่งขัน 
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                    2.7 หน้าเว็บไซต์ความรู้ เกี่ยวกับวัวลาน เมนูย่อยกฎกติกาการแข่งขัน ชื่อไฟล์ 
A06.html ประกอบด้วย เนื้อหา และวีดีโอสื่อมัลติมีเดียอธิบายเกี่ยวกับกติกาการแข่งขันวัวลาน 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 
 
   
 

 
 

ประวัติความเป็นมา 
ลานแข่งขัน 
การเตรียมววักอ่นลงแข่ง 
การประดับตกแต่งววั 
การจดัการแข่งขัน 

กฎกตกิาการแข่งขนั 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 34 โครงร่างการออกแบบหน้ากฎกติกาการแข่งขัน 

 
 
 
 
 
 

 
วีดีโอสื่อมัลติมีเดีย 

 

กฎกติกาการแข่งขัน
......................................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................................... 
.........................................................................................................................................................................  
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                    2.8 หน้าเว็บไซต์ภูมิปัญญาที่เก่ียวกับวัวลาน เมนูย่อยการคัดเลือกวัวลาน ชื่อไฟล์ 
B01.html ประกอบด้วย เนื้อหาเกี่ยวกับการดูลักษณะภายนอก และรูปภาพประกอบเนื้อหาของการดู
ลักษณะภายนอก 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

       
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

การคัดเลือกวัวลาน 
การใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน 

......................................................................................................................... 

......................................................................................................................... 

.............................................................................. คลิ๊กท่ีนี่เพื่อดูขวญัวัว 

การดูลักษณะภายนอก 
......................................................................................................................... 
......................................................................................................................... 
......................................................................................................................... 

 
รูปภาพ 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 35 โครงร่างการออกแบบหน้าการคัดเลือกวัวลาน 
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                    2.9 หน้าเว็บไซต์ภูมิปัญญาที่เก่ียวกับวัวลาน เมนูย่อยการใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน  
ชื่อไฟล์ B02.html ประกอบด้วย เนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับการใช้ยาสมุนไพรในการเลี้ยงและการรักษาวัว
ลานโดยแยกแต่ละโรคท าเป็นตาราง 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 

วิธีท่ี ขั้นตอน 

1 …………………………………………………………………….............… 

2 …………………………………………………………………….............… 
 

การคัดเลือกวัวลาน 
การใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 36 โครงร่างการออกแบบหน้าการการใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน 
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                    2.10 หน้าเว็บไซต์ความเชื่อ โชคลางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เมนูย่อย ความเชื่อก่อนการแข่ง
วัวลาน ชื่อไฟล์ C01.html ประกอบด้วย รูปภาพ และเนื้อหาที่เกี่ยวข้องกับ พิธีกรรมในการยกเสาเกียด 
การยกเสาเกียดและการไหว้เสาเกียด ความเชื่อเรื่อเสาฉัตร และการบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   

 
 

ความเชือ่กอ่นการแข่งขันววัลาน 
ความเชือ่เรื่องขวัญวัว 

 
รูปภาพ 

พิธีกรรมในการยกเสาเกียด
...................................................................... 
...................................................................... 

 
รูปภาพ 

ความเชื่อเรื่อเสาฉัตร 
...................................................................... 
...................................................................... 

 
รูปภาพ 

การบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิส์ิทธ์ิ
...................................................................... 
...................................................................... 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 37 โครงร่างการออกแบบหน้าความเชื่อก่อนการแข่งวัวลาน 
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                    2.11 หน้าเว็บไซต์ความเชื่อ โชคลางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ เมนูย่อย ความเชื่อเรื่องขวัญวัว 
ชื่อไฟล์ C02.html ประกอบด้วย เนื้อหา รูปภาพบอกต าแหน่งขวัญวัว และข้อมูลขวัญวัวในตาราง 

 
 

 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ล าดับ ต าแหน่ง ช่ือขวัญ การให้คุณโทษ 

................................. ................................. ................................. ................................. 

................................. ................................. ................................. ................................. 

................................. ................................. ................................. ................................. 
 
 

ความเชือ่กอ่นการแข่งขันววัลาน 
ความเชือ่เรื่องขวัญวัว 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 38 โครงร่างการออกแบบหน้าความเชื่อเรื่องขวัญวัว 

 
 
 

 
รูปภาพ 

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................

........................................................................................................................................................ 
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                    2.12 หน้าเว็บไซต์ทีมวัวลาน เมนูย่อย ทีมงานส าเนียง ระหานน้อย ชื่อไฟล์ D01.html
ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของทีม รูปภาพวัวแต่ละตัวในทีม และชื่อวัว 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 

 

 
 
 

 
 
 
 

 
รูปภาพ 

 
รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 
 

รูปภาพ 
 

รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 

 
 

ทีมงานส าเนียง ระหานนอ้ย 
ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 39 โครงร่างการออกแบบหน้าทีมงานส าเนียง ระหานน้อย 

 
 
 

ประวัติความเป็นมาของทีม 
……………………………………………………………………………………...............................................
.............................................................................................................................................. 
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                    2.13 หน้าเว็บไซต์ทีมวัวลาน เมนูย่อย ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ ชื่อไฟล์ D02.html
ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของทีม รูปภาพวัวแต่ละตัวในทีม และชื่อวัวธิ์ 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
รูปภาพ 

 
รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 
 

รูปภาพ 
 

รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 

 
 

ทีมงานส าเนียง ระหานนอ้ย 
ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 40 โครงร่างการออกแบบหน้าทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 

 
 
 

ประวัติความเป็นมาของทีม 
……………………………………………………………………………………...............................................
.............................................................................................................................................. 
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                    2.14 หน้าเว็บไซต์ทีมวัวลาน เมนูย่อย ทีมงานผู้ช่วยเขียด ชื่อไฟล์  D03.html
ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของทีม รูปภาพวัวแต่ละตัวในทีม และชื่อวัว 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
รูปภาพ 

 
รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 
 

รูปภาพ 
 

รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 

 
 

ทีมงานส าเนียง ระหานนอ้ย 
ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 41 โครงร่างการออกแบบหน้าทีมงานผู้ช่วยเขียด 

 
 

ประวัติความเป็นมาของทีม 
……………………………………………………………………………………...............................................
.............................................................................................................................................. 



72 
 

                    2.15 หน้าเว็บไซต์ทีมวัวลาน เมนูย่อย ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค ชื่อไฟล์ D04.html
ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของทีม รูปภาพวัวแต่ละตัวในทีม และชื่อวัว 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
รูปภาพ 

 
รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 
 

รูปภาพ 
 

รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 

 
 

ทีมงานส าเนียง ระหานนอ้ย 
ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 42 โครงร่างการออกแบบหน้าทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 

 
 

ประวัติความเป็นมาของทีม 
……………………………………………………………………………………...............................................
.............................................................................................................................................. 
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                    2.16 หน้าเว็บไซต์ทีมวัวลาน เมนูย่อย ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน ชื่อไฟล์ 
D05.htmlประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของทีม รูปภาพวัวแต่ละตัวในทีม และชื่อวัว 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
รูปภาพ 

 
รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 
 

รูปภาพ 
 

รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 

 
 

ทีมงานส าเนียง ระหานนอ้ย 
ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 43 โครงร่างการออกแบบหน้าทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 

 
 
 

ประวัติความเป็นมาของทีม 
……………………………………………………………………………………...............................................
.............................................................................................................................................. 
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                    2.17 หน้าเว็บไซต์ทีมวัวลาน เมนูย่อย ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน ชื่อไฟล์ D06.html
ประกอบด้วย ประวัติความเป็นมาของทีม รูปภาพวัวแต่ละตัวในทีม และชื่อวัว 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
 

 
รูปภาพ 

 
รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 
 

รูปภาพ 
 

รูปภาพ 

………………………….. ………………………….. 

 
 

ทีมงานส าเนียง ระหานนอ้ย 
ทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
ทีมงานผู้ช่วยเขียด 
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
ทีมงานดาบต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 44 โครงร่างการออกแบบหน้าทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 

 
 
 
 

ประวัติความเป็นมาของทีม 
……………………………………………………………………………………...............................................
.............................................................................................................................................. 
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                    2.18 หน้าเว็บไซต์แผนผังเว็บไซต์ ชื่อไฟล์ E.html ประกอบด้วย แผนผังเว็บไซต์ที่มี 
ลิ้งเชื่อมโยงภายในแผนผังไปยังแต่ละหน้า ดังภาพประกอบ 45 
 

 
 

แบนเนอร ์
 
 

หน้าหลัก ความรู้เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาที่เกี่ยวกับวัวลาน ความเชือ่โชคลางและสิ่งศกัดิ์สทิธิ ์ ทีมวัวลาน แผนผังเว็บไซต์ 

 
 

 

 
 
 
 

 

 
เว็บไซต์ : การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุร ี

ผู้จัดท า : นางสาวชณัฐวีร์ มุนิปภา  นิสิตหลักสูตรสารสนเทศศาสตร ์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 
ภาพประกอบ 45 โครงร่างการออกแบบหน้าแผนผังเว็บไซต์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังเว็บไซต์ 
……………………………………………………………………………………...............................................
..............................................................................................................................................
..............................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. 
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              3. การออกแบบโครงเรื่อง (Story board) 
                    แสดงแบบโครงสร้างตารางการออกแบบโครงเรื่องวีดีโอที่จ าน ามาประกอบในเว็บไซต์
วัวลาน การละเล่นพื้นบ้านจังหวัดเพชรบุรี 
                          3.1 การออกแบบออกแบบโครงเรื่อง (Storyboard) ประวัติการละเล่นวัวลาน 
 

Storyboard Screenplay Script 

 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพวิว แล้วมีตัวหนังสือชัดขึ้นมา ว่า 
“ประวัติ ค วาม เป็ นมา” จากนั้ น
ตั วห นั งสื อ จะค่ อ ยๆ เป ลี่ ย น  ว่ า 
“การละเล่นวัวลาน” 

 
 
 
 
 
 
 
 

- 
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Storyboard Screenplay Script 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพตัดมาที่ภาพนายวัลลภพร้อม
ตัวหนังสือขึ้นมาว่า “นายวัลลภ 
แจ่มจ ารัส นายกองค์การบริหาร
ส่ วน ต าบ ล โพ ไร่ห วาน จั งห วั ด
เพชรบุรี” และเปลี่ยนมาที่นาย
วัลลภเล่าถึงประวัติความเป็นมา
ของการละเล่นวัวลาน  
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
นายวัลลภ : เมื่อก่อนคนท านาเขาจะ
เอาวัวมาไถนา มีคนด า คนหว่าน 
เมื่อไถนาแล้วก็จะถึงฤดูเก็บเกี่ยว จะ
มีการลงแขกคือการบอกชาวบ้านใน
หมู่บ้านให้มาช่วยเกี่ยวข้าว เมื่อเกี่ยว
ข้าวเสร็จก็จะมีการนวดข้าว เวลามี
การนวดข้าวคนสมัยก่อนเขาจะเอาขี้
วัวยาลานส าหรับนวดข้าว การนวด
ข้าวคือการฟั่นข้าว ท าเป็นฟ่อนๆ 
แล้วเอาข้าวมาเรียงในลานที่เราจะ
นวด เมื่อเรียงข้าวเสร็จ เขาจะเอาวัว
อย่างน้อยๆ วัวต้อง 5 ตัวขึ้นไป เอา
มานวดเอามาย่ าข้าว ย่ าไปเรื่อยๆ 
แล้วใช้ไม้ตะกุยขึ้นมาให้เมล็ดข้าวมัน
ตก  
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Storyboard Screenplay Script 

 

 
 
 
 

 
และการเตรียมพร้อมลานแข่งขัน 
จากนั้นเปลี่ยนเป็นบรรยากาศใน
ลานแข่งขันจนวัววิ่งแข่งกัน 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
เมื่อเสร็จหน้าแล้ว ชาวบ้านคนเก่าคน
แก่ก็เอาวัวมาวิ่งแข่งขันท าเหมือน
น วด ข้ า ว  โดย เอ าวั วผู ก  18 ตั ว 
ปัจจุบันมีคนทุกกลุ่มหลายอาชีพ 
พ่อค้า ชาวนา ชาวไร่ ข้าราชการ 
นักการเมืองท้องถิ่น หันมาสนใจกีฬา
วัวลาน อยากจะอนุรักษ์ไว้ไม่ให้สูญ
หาย ให้ เด็กรุ่นหลังรู้จักว่ากีฬาวัว
ลานมันเป็นอย่างไร 

                                                                                                                       
                          3.2 การออกแบบออกแบบโครงเรื่อง (Storyboard) กฎกติกาการแข่งขัน 
 

Storyboard Screenplay Script 

 

 
 
 
มีตัวหนังสือชัดขึ้นมา ว่า “กฏกติกา
ก า รแ ข่ งขั น วั ว ล าน ” จ าก นั้ น
ตัวหนังสือจะค่อยๆ หายไป 

 
 
 
 

กฎกติกาการแข่งขันวัวลาน 
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Storyboard Screenplay Script 
  

 
 
ตัดมาที่ภาพตัวหนังสือชัดขึ้นมา ว่า 
“การก าหนดต าแหน่งวัว” จากนั้น
ตัวหนังสือจะค่อยๆ หายไป 

 
 
 
 

การก าหนดต าแหน่งวัว 

  
 
 
ตัดมาที่ภาพบอกถึงต าแหน่งวัวคาน
ในตัวที่ 1-10 

 
 
วัวคานในหรือวัวหนุน คือ วัวที่นับ
จากโคน เสาเกี ยดตั วที่  1-10 ท า
หน้าที่พยุงวัวนอกและวัวคานปลาย
ให้แข่งกัน  

  
 
 
ตัดมาที่ภาพบอกถึงต าแหน่งวัวคาน
ปลายตัวท่ี 11-18 

 
 
 
วัวคานปลาย คือ วัวที่นับจากโคน
เสาเกียดตัวที่ 11-18 ท าหน้าที่พยุง
วัวนอกและวัวในให้แข่งขันกัน  

 

 
 
 
 
ตัดมาที่ภาพบอกถึงต าแหน่งวัวรอง
ตัวที่ 18 

 
 
 
วัวรองหรือวัวใน คือ วัวตัวที่ 18 นับ
จากโคนเสาเกียด  เป็ นวัวที่ ต้ อง
แข่งขันกับวัวนอก ต้องเลือกวัวที่มี
พละก าลังและมีฝีเท้าด ี
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Storyboard Screenplay Script 
  

 
 
ตัดมาที่ภาพบอกถึงต าแหน่งวัวนอก
ตัวที่ 19 

 
 
วัวนอก คื อ  วั วตั วที่  19 ที่ อยู่ ริ ม
สุดท้ายขอบลานจะต้องคัดเลือกจาก
วัวที่มีพละก าลังแข็งแรงและฝีเท้าดี
ที่สุด 

  
 
 
ตัดมาที่ภาพตัวหนังสือชัดขึ้นมา ว่า 
“ก า ร แ ท งป ฏั ก วั ว ” จ า ก นั้ น
ตัวหนังสือจะค่อยๆ หายไป 

 
 
การแทงปฏักวัวนั้นจะมีคนแทงวัว
เพื่อควบคุมวัวที่อยู่ภายในลาน การ
จะแทงปฏักวัวได้นั้นวัวจะต้องวิ่งรอบ
เสาเกียดให้ครบ 3 รอบก่อน คนแทง
ปฏักถึงจะแทงได้  

  
 
 
ตัดมาที่ภาพอธิบายกฎกติกาก่อนก
เริ่มแทงปฏักวัวทั้ง 19 ตัว 
 
 

 
 
การแทงปฏักวัวนั้น จะมีคนแทงวัว
เพื่อควบคุมวัวที่อยู่ภายในลาน การ
จะแทงปฏักวัวนั้น วัวจะต้องวิ่งรอบ
เสาเกียดให้ครบ 3 รอบก่อน คนแทง
ปฏักถึงจะแทงวัวได้  

 

 
 
 
ตัดมาที่ภาพอธิบายกฎกติกาการ
แทงปฏักวัวตัวที่ 1-5 
 

 
 
คนแทงปฏักภายในลานจะมีอยู่ 2 
คน คนที่ 1 เป็นคนแทงปฏักวัวตัวที่ 
1-5 นับจากโคนเสาเกียดจะใช้ไม้
ปฏักด้ามสั้น เรียกว่า มือปฏักสั้น 
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Storyboard Screenplay Script 
  

 
ตัดมาที่ภาพอธิบายกฎกติกาการ
แทงปฏักวัวตัวที่ 6-18 
 

 
 
คนที่ 2 จะเป็นคนแทงปฏักวัวตัวท่ี 6-
18 จะใช้ไม้ปฏักด้ามยาว เรียกว่า มือ
ปฏักยาว 

  
 
 
ตัดมาที่ภาพอธิบายกฎกติกาการ
แทงปฏักวัวตัวที่ 19 
 

 
ส าหรับวัวนอก คือตัวที่ 19 จะอยู่ริม
นอกสุดขอบลาน คนแทงปฏักเริ่มแทง
วัวนอกได้ทันทีตั้งแต่เริ่มปล่อยวัว และ
ทุกคนที่อยู่ ในทีม เดียวกับวัวนอก
สามารถใช้ปฏักแทงวัวนอกได้รอบ
ลาน  

  
 
 
ตัดมาที่ภาพตัวหนังสือชัดขึ้นมา 
ว่า “การตัดสินแพ้ชนะ” จากนั้น
ตัวหนังสือจะค่อยๆ หายไป 

 
 

 
การตัดสินแพ้ชนะ 

  
 
 
ตัดมาที่ภาพอธิบายการตัดสินแพ้
ชนะ กรณีวัตัวท่ี 19 ชนะ 
 

 
 
ถ้าวันตัวที่ 19 สามารถวิ่งแซงวัวตัวที่ 
18 ได้พ้นช่วงตัว และสามารถท าให้วัว
ตัวที่ 18 น้ันเสียขบวนออกจากแถวได้ 
แสดงว่า วัวตัวที่ 19 เป็นฝ่ายชนะ 
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Storyboard Screenplay Script 
  

 
 
ตัดมาที่ภาพอธิบายการตัดสินแพ้
ชนะ กรณีวัตัวท่ี 18 ชนะ 
 

 
 
ถ้าวันตัวที่  18 สามารถวิ่งแซงและ
ลากวัวตัวที่  19 ให้ออกจากแถวได้ 
แสดงว่า วัวตัวที่ 18 เป็นฝ่ายชนะ 

 
                                                  
การพัฒนาเว็บไซต์ 
 
              ขั้นตอนในการพัฒนาเว็บไซต์มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
                    1. วางแผนก าหนดขอบเขตของโครงงานและขอค าปรึกษากับอาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือให้มี
เป้าหมายและแนวทางท่ีชัดเจนของเว็บไซต์ 
                    2. เตรียมข้อมูลและศึกษาค้นคว้าเนื้อหาข้อมูลในการจัดท าเว็บไซต์ จากหนังสือ 
เอกสาร วีดีโอ และเว็บไซต์อ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องการออกแบบเว็บไซต์ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการออกแบบ 
                    3. ขั้นตอนการปฏิบัติงาน สร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมตามที่ได้ออกแบบไว้ในตอนแรก 
                    4. ทดสอบและแก้ไขปรับปรุง กับเว็บบราวเซอร์ เพ่ือให้เห็นว่าการแสดงผลจริงตรงตาม
ความต้องการหรือไม่ หากมีความไม่เหมาะสมก็สามารถปรับปรุงแก้ไขได้จากโปรแกรมสร้างเว็บ 
                    5. การเผยแพร่ ดูแล และพัฒนา หลังจากการสร้างเว็บไซต์และปรับปรุงแล้ว น า
เว็บไซต์นั้นเผยแพร่โดยการอัพโหลดไฟล์เว็บ ไฟล์อื่นๆที่เก่ียวข้อง ขึ้นไปไว้บนเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่ได้เปิด
บริการไว้ เพ่ือให้สามารถใช้งานได้จริง  
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การวัดประเมินผล 
 
              การวัดและประเมินผลเป็นขั้นตอนที่ส าคัญมากเพ่ือที่จะได้ทราบถึงข้อบกพร่องของเว็บไซต์ 
โดยการประเมินผล มีรายละเอียดดังนี้ 
                    1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
                          1.1 ประชากร ประชากรที่ใช้ศึกษาครั้งนี้ได้แก่ ผู้ใช้เว็บไซต์ที่สนใจเข้าเยี่ยมชม
เว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 
                          1.2 กลุม่ตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการประเมินผลได้แก่ ผู้ใช้เว็บไซต์ที่สนใจเข้า
เยี่ยมชมเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี และเข้าไปท าแบบประเมินความพึงพอใจ
ออนไลน์ ตั้งแต่วันที่ 6 พฤศจิกายน 2558 ถึง 14 กันยายน 2558 ซึ่งมีจ านวน 187 ชุด 
                    2. เครื่องมือที่ใช้ในการประเมินเว็บ 
                          2.1 เว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 
                          2.2 แบบสอบถามความพึงพอใจ ส าหรับผู้เข้าชมเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัว
ลานของจังหวัดเพชรบุรี โดยจะแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
                                ตอนที่ 1 ความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์ แบ่งเป็น 2 ด้าน  
                                      2.2.1 ด้านเนื้อหา 
                                            2.2.1.1 ข้อมูลมีความชัดเจนถูกต้อง น่าเชื่อถือ และทันสมัย                                            
                                            2.2.1.2 ปริมาณเนื้อหามีเพียงพอกับความต้องการ  
                                            2.2.1.3 การจัดล าดับเนื้อหา มีความต่อเนื่อง เข้าใจง่าย 
                                            2.2.1.4 การจัดหมวดหมู่เนื้อหาง่ายต่อการค้นหา 
                                            2.2.1.5 ข้อความที่ใช้ในเว็บไซต์ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา 
                                            2.2.1.6 เนื้อหากับรูปภาพมีความสอดคล้องกัน    
                                            2.2.1.7 เนื้อหากับวีดีโอมีความสอดคล้องกัน    
                                      2.2.2 ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 
                                            2.2.2.1 การจัดรูปแบบเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน    
                                            2.2.2.2 สีที่ใช้ในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม   
                                            2.2.2.3 สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน    
                                            2.2.2.4 ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร มีความสวยงามและ
อ่านได้ง่าย   
                                            2.2.2.5 มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และข้อมูลต่างๆ   
                                            2.2.2.6 ความถูกต้องในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์    
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                                ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ เป็นปลายปิด ให้ผู้ใช้สามารถแสดงความคิดเห็นและ
เสนอแนะเพ่ิมเติมเกี่ยวกับการใช้งานเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 
                    3. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
                          การวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ก าหนดการให้คะแนนความพึงพอใจและใช้ค่าความหมายค่าเฉลี่ย ดังนี้  
(บุญชม ศรีสะอาด.    2545  :  102)  
                                5 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมากที่สุด         
                                4 หมายถึง ระดับความพึงพอใจมาก              
                                3 หมายถึง ระดับความพึงพอใจปานกลาง       
                                2 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อย             
                                1 หมายถึง ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด     
                          และน าผลการวิเคราะห์ข้อมูลน ามาแปลความหมาย หาค่าเฉลี่ยความพึงพอใจ
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ ดังนี้  (บุญชม ศรีสะอาด.    2545  :  103) 
                                ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับมากที่สุด 
                                ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับมาก 
                                ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับปานกลาง 
                                ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับน้อย 
                                ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับน้อยที่สุด 
                          สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลพ้ืนฐาน  ท าการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ  โดยใช้
โปรแกรม SPSS for Windows เพ่ือท าการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (Mean) ค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation) 
                                3.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) ใช้ค านวณหาค่ากลางของระดับความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่าง 
 

𝑥̅ =
∑ 𝑥

𝑛
 

 

เมื่อ                     𝑥̅       แทน  ค่าเฉลี่ย  
                         ∑ 𝑥   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
                         𝑛       แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
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                                      3.2 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ใช้ค านวณหาค่าความแตกต่างภายใน
กลุ่มของข้อมูลเป็นค่าเฉลี่ยของข้อมูลแต่ละตัวที่กระจายออกมาจากค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
 

𝑆. 𝐷. =  
√𝑛 ∑ 𝑥

2
− (∑ 𝑥)

2

𝑛 − (𝑛 − 1)
 

 
เมื่อ                  𝑆. 𝐷.      แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                       𝑥           แทน   คะแนนของประชากร 
                       𝑛           แทน   จ านวนคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
                       ∑ 𝑥

2
      แทน   ผลรวมทั้งหมดของกลุ่มยกก าลังสอง 



บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
              การพัฒนาเว็บไซต์ การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ได้มีการน าเสนอผล
วิเคราะห์ข้อมูล แบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
                    1. ผลการพัฒนาเว็บไซต์ การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 
                    2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลาน
ของจังหวัดเพชรบุรี 
 
1. ผลการพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 
 
              ผลการพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ประกอบไปด้วยส่วน
ต่างๆ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
              1. หน้าหลัก ประกอบด้วย 4 ส่วน ดังนี้ ส่วนหัวเว็บไซต์จะเป็นแบนเนอร์ ส่วนเมนู 
ประกอบด้วย หน้าหลัก ความรู้ที่เกี่ยวกับวัวลาน ภูมิปัญญาเกี่ยวกับวัวลาน ความเชื่อโชคลางและสิ่ง
ศักดิ์สิทธิ์ ทีมวัวลาน และแผนผังเว็บไซต์ เพ่ือให้ผู้เข้าชมเว็บไซต์ได้คลิ๊กเข้าสู่เมนูย่อยอ่ืนๆ ได้ ส่วน
เนื้อหา จะมี ข้อความยินดีต้อนรับและเชิญชวนให้เข้าชมเว็บไซต์ บทกลอนวัวลาน รูปภาพไสลด์ และปุ่ม
ประเมินเว็บไซต์ ส่วนท้ายเว็บไซต์จะบอกรายละเอียดชื่อเว็บไซต์และผู้จัดท าเว็บไซต์  
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ภาพประกอบ 46 หน้าแรกของเว็บไซต์ 
              2. หน้าประวัติความเป็นมา จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมาในสมัยก่อน
จนถึงสมัยปัจจุบัน มีวีดีโอเล่าถึงประวัติความเป็นมาโดยย่อ และเนื้อหาประวัติความเป็นมาโดยละเอียด  
 

 
 

ภาพประกอบ 47 หน้าประวัติความเป็นมา 
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              3. หน้าลานแข่งขัน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ การแบ่งประเภทลานแข่งขันวัวลานทั้ง 
3 ประเภท ได้แก่ ลาน ก ลาน ข และลาน ค  
 

 
 

ภาพประกอบ 48 หน้าลานแข่งขัน 
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              4. หน้าการเตรียมวัวก่อนลงแข่ง จะเป็นภาพสไลด์ ได้แก่ การกราดแดดวัว การบ ารุงวัว การ
ฝึกซ้อมวัว และการอาบน้ าวัว และเนื้อหาประกอบรูปภาพสไลด์ของแต่ละหัวข้ออีกด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 49 หน้าการเตรียมวัวก่อนลงแข่ง 
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              5. หน้าการประดับตกแต่งวัว จะเป็นรูปภาพสไลด์พร้อมข้อความบรรยาย ได้แก่ คาดเพชร 
เขารอง การประดับเขารองและคาดเพชร ผ้าสี กระอ้อมเพชร ลูกกระดิ่งคล้องคอ เกราะคล้องคอ การ
ประดับลูกกระดิ่งคล้องคอ เชือกสนตะพาย  
 

 
 

ภาพประกอบ 50 หน้าการประดับตกแต่งวัว 
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              6. หน้าการจัดการแข่งขัน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ การก าหนดวันแข่งขัน การเชิญ
นายพวงวัวลาน การจัดเตรียมของรางวัล ส่วนการจัดเตรียมสถานที่และอุปกรณ์จะมีหัวข้อย่อยพร้อม
รูปภาพประกอบแต่ละหัวข้อ ได้แก่ ลานแข่งขัน เสาเกียด ราวพักวัว เชือกเนื่อง เชือกพวน เชือกผูกวัว 
ปฏักแทงวัว อัฒจันทร์พิธีกร ไฟประดับเครื่องเสียง และวงดนตรี  
 

 
 

ภาพประกอบ 51 หน้าการจัดการแข่งขัน 
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              7. หน้ากฎกติกาการแข่งขัน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ กฎกติกาการแข่งขันวัวลาน
เป็นวีดีโอการ์ตูน จะมีเนื้อหาข้อมูลโดยละเอียดตั้งแต่การเริ่มจับฉลาก การก าหนดต าแหน่งวัว การแทง
ปฏักวัว และการตัดสินแพ้ชนะอีกด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 52 หน้ากฎกติกาการแข่งขัน 
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              8. หน้าการคัดเลือกวัวลาน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ โครงสร้างทั่วไปของวัว และ
วิธีการคัดเลือกวัวที่จะน ามาเล่นวัวลาน มีรูปภาพโครงสร้างอวัยวะแต่ละส่วนของวัวประกอบ และมีลิงค์
เชื่อมโยงไปยังหน้าความเชื่อเรื่องขวัญวัว  
 

 
 

ภาพประกอบ 53 หน้าการคัดเลือกวัวลาน 
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              9. หน้าการใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ วิธีการรักษาโรคของ
วัวลานแต่ละโรคแบบพ้ืนบ้านสมัยก่อน ได้แก่ โรคท้องอืด โรคท้องเสีย โรคท้องผูก โรคตาเป็นต้อ โรค
เบื่ออาหาร โรคปากเปื่อย เท้าเปื่อย ปากเจ็บ แผลมีหนอน ถ่ายพยาธิ โรคผิวหนัง โรคไข้ และโรคช้ าใน  
 

 
 

ภาพประกอบ 54 หน้าการใช้สมุนไพรส าหรับวัวลาน 
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              10. หน้าความเชื่อก่อนการแข่งวัวลาน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ พิธีกรรมในการยก
เสาเกียด ความเชื่อเรื่องเสาฉัตร และการบอกเจ้าที่เจ้าทางและสิ่งศักดิ์สิทธิ์ จะมีรูปภาพประกอบของแต่
ละหัวข้อ  
 

 
 

ภาพประกอบ 55 หน้าความเชื่อก่อนการแข่งวัวลาน 
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              11. หน้าความเชื่อเรื่องขวัญวัว จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ชื่อขวัญวัว ต าแหน่ง
ของขวัญวัว การให้คุณและโทษ มีรูปภาพแสดงลักษณะต าแหน่งของขวัญวัว  
 

 
 

ภาพประกอบ 56 หน้าความเชื่อเรื่องขวัญวัว 
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              12. หน้าทีมงานส าเนียง ระหานน้อย จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมา
ของทีมงานส าเนียง ระหานน้อย และมีรูปภาพสมาชิกวัวลานแต่ละตัวในทีมพร้อมชื่อวัวอีกด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 57 หน้าทีมงานส าเนียง ระหานน้อย 
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              13. หน้าทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมา
ของทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ และมีรูปภาพสมาชิกวัวลานแต่ละตัวในทีมพร้อมชื่อวัวอีกด้วย 
 

 
 

ภาพประกอบ 58 หน้าทีมงานผู้ใหญ่โต้ง หนองแฟบ 
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              14. หน้าทีมงานผู้ช่วยเขียด จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมาของทีมงาน
ผู้ช่วยเขียด และมีรูปภาพสมาชิกวัวลานแต่ละตัวในทีมพร้อมชื่อวัวอีกด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 59 หน้าทีมงานผู้ช่วยเขียด 
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              15. หน้าทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมาของ
ทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค และมีรูปภาพสมาชิกวัวลานแต่ละตัวในทีมพร้อมชื่อวัวอีกด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 60 หน้าทีมงานนายกจ ารัส ไร่แค 
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              16. หน้าทีมงานดายต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความ
เป็นมาของทีมงานดายต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน และมีรูปภาพสมาชิกวัวลานแต่ละตัวในทีมพร้อมชื่อวัวอีก
ด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 61 หน้าทีมงานดายต๋อย-พีท ศาลาเขื่อน 
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              17. หน้าทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน จะน าเสนอรายละเอียดเกี่ยวกับ ประวัติความเป็นมาของ
ทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน และมีรูปภาพสมาชิกวัวลานแต่ละตัวในทีมพร้อมชื่อวัวอีกด้วย  
 

 
 

ภาพประกอบ 62 หน้าทีมงานนายกขุ้ย ท่าเสน 
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              17. หน้าแผนผังเว็บไซต์ ประกอบด้วยโครงสร้างของเว็บไซต์ทั้งหมด ภายในแผนผังเว็บไซต์
สามารถเชื่อมโยงไปยังแต่ละหน้าของเว็บไซต์ได้  
 

 
 

ภาพประกอบ 63 หน้าแผนผังเว็บไซต์ 
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2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี 
 
              จากการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ผู้ศึกษาได้น าเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี เพ่ือประเมินความพึงพอใจจากผู้เข้าชมเว็บไซต์ ซึ่งเป็นผู้ใช้เว็บไซต์ที่สนใจเข้าชมเว็บไซต์
การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ตั้งแต่วันที่ 6 พฤศจิกายน 2558 ถึง 14 พฤศจิกายน 
2558 โดยได้ท าการรวบรวมข้อมูลจากแบบประเมินความพึงพอใจออนไลน์ จ านวน 187 ชุด  
 
              ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ความพีงพอใจต่อการใช้เว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของ
จังหวัดเพชรบุรี ดังตาราง 19 – 21 
 
ตารางที่ 19 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ ใช้ที่ เข้าชมเว็บไซต์ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่น    
                 พ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี โดยรวม 
 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านเนื้อหา 4.43 0.48 มาก 
2. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 4.37 0.57 มาก 

รวม 4.40 0.49 มาก 

 
              จากตาราง 19 ความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อเว็บไซต์โดยรวม อยู่ในระดับมาก ( x = 4.40) เมื่อพิจารณาเป็น
รายด้านพบว่าด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ด้านเนื้อหา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.43) และ
ด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก ( x = 4.37) 
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ตารางที่ 20 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ ใช้ที่ เข้าชมเว็บไซต์ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่น    
                 พ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ด้านเนื้อหา 
 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านเนื้อหา    
1.1 ข้อมูลมีความชัดเจนถูกต้อง น่าเชื่อถือ และทันสมัย 4.44 0.61 มาก 
1.2 ปริมาณเนื้อหามีเพียงพอกับความต้องการ 4.34 0.65 มาก 
1.3 การจัดล าดับเนื้อหา มีความต่อเนื่อง เข้าใจง่าย 4.41 0.64 มาก 
1.4 การจัดหมวดหมู่เนื้อหาง่ายต่อการค้นหา 4.45 0.61 มาก 
1.5 ข้อความที่ใช้ในเว็บไซต์ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา 4.45 0.61 มาก 
1.6 เนื้อหากับรูปภาพมีความสอดคล้องกัน    4.52 0.59 มากที่สุด 
1.7 เนื้อหากับวีดีโอมีความสอดคล้องกัน    4.39 0.65 มาก 

รวม 4.43 0.48 มาก 

 
              จากตาราง 20 ความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี ด้านเนื้อหาพบว่า ผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อเว็บไซต์อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ เนื้อหากับรูปภาพมีความสอดคล้องกัน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก
ที่สุด ( x = 4.52)  รองลงมา คือ การจัดหมวดหมู่เนื้อหาง่ายต่อการค้นหาและข้อความที่ใช้ในเว็บไซต์
ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.45) ข้อมูลมีความชัดเจนถูกต้อง 
น่าเชื่อถือ และทันสมัย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.44) การจัดล าดับเนื้อหา มีความ
ต่อเนื่อง เข้าใจง่าย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.41) เนื้อหากับวีดีโอมีความสอดคล้องกัน มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.39) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ปริมาณเนื้อหามีเพียงพอกับ
ความต้องการ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.34) 
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ตารางที่ 21 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้ ใช้ที่ เข้าชมเว็บไซต์ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่น    
                 พ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 
 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์    
2.1 การจัดรูปแบบเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน    4.42 0.72 มาก 
2.2 สีที่ใช้ในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม   4.35 0.71 มาก 
2.3 สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน    4.28 0.77 มาก 
2.4 ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร มีความสวยงาม
และอ่านได้ง่าย   

4.28 0.78 มาก 

2.5 มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และข้อมูล
ต่างๆ   

4.40 0.74 มาก 

2.6 ความถูกต้องในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์    4.51 0.64 มากที่สุด 
รวม 4.37 0.57 มาก 

 
              จากตาราง 21 ความพึงพอใจของผู้ใช้ต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ พบว่าผู้ใช้มีความพึงพอใจต่อเว็บไซต์อยู่ในระดับ
มาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ความถูกต้องในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์ 
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ( x =4.51)  รองลงมา คือ การจัดรูปแบบเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่าน
และการใช้งาน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x =4.42) มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และ
ข้อมูลต่างๆ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.40) สีที่ใช้ในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม 
มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.35) และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ขนาดตัวอักษรและ
รูปแบบตัวอักษร มีความสวยงามและอ่านได้ง่าย และสีพ้ืนหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการ
อ่าน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ( x = 4.28)  
 
              ตอนที่ 2 การสรุปความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากแบบสอบถามปลายเปิดเกี่ยวกับ
ความพีงพอใจต่อการใช้เว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี พบว่า เว็บไซต์วรจัดท า
เป็นแบบ responsive เพ่ือง่ายต่อการใช้งานของมือถือและหน้าจอขนาดที่แตกต่างกัน ขนาดของ
ตัวอักษรค่อนข้างเล็กท าให้อ่านยาก ควรเป็นตัวอักษรที่มีขนาดใหญ่ขึ้นเพ่ือสะดวกต่อการอ่านของ
ผู้สนใจทุกวัย ควรมีช่องสืบค้นเพ่ือง่ายต่อการค้นหา และปุ่ม back to top button ด้างล่างของ page 
เพ่ือกลับมาที่เมนูด้านบนได้สะดวก 
 



บทที่ 5 
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
              ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้เป็นการพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี สามารถสรุปเป็นขั้นตอนได้ดังนี้ 
                    1. สรุปผลการศึกษา 
                    2. อภิปรายผล 
                    3. ข้อเสนอแนะ 
 
สรุปผลการศึกษา 
 
              การพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนา
เว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรีและเพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์
การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี  โดยเริ่มศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต์และ
การละเล่นวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี จากหนังสือ เอกสารต่างๆ การสัมภาษณ์กลุ่มผู้มีความรู้เรื่อง
การละเล่นวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี และได้ท าการออกแบบสอบถามเพ่ือประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี สามารถสรุปผลการศึกษาได้ดังนี้ 
              ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจต่อเว็บไซต์โดยรวมทั้ง 2 ด้าน อยู่ในระดับพึงพอใจมาก เมื่อ
พิจารณาเป็นรายด้านพบว่าด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ ด้านเนื้อหา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และ
ด้านที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุดคือ ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ
มาก  
                    1. ด้านเนื้อหา มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ เนื้อหากับรูปภาพมีความสอดคล้องกัน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมา
คือ การจัดหมวดหมู่เนื้อหาง่ายต่อการค้นหาและข้อความที่ใช้ในเว็บไซต์ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ข้อมูลมีความชัดเจนถูกต้อง น่าเชื่อถือ และทันสมัย มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก การจัดล าดับเนื้อหา มีความต่อเนื่อง เข้าใจง่าย มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เนื้อหากับ
วีดีโอมีความสอดคล้องกัน มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ปริมาณ
เนื้อหามีเพียงพอกับความต้องการ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
                    2. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อพบว่าข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ ความถูกต้องในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์ มีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด รองลงมาคือ การจัดรูปแบบเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน มีความ
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พึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และข้อมูลต่างๆ มีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก สีที่ ใช้ ในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม มีความพึงพอใจอยู่ ในระดับมาก  
และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยที่สุด คือ ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร มีความสวยงามและอ่านได้ง่าย มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และสีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน  มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก ตามล าดับ 
 
อภิปรายผล 
 
              การพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี สามารถอภิปรายผล
การศึกษาค้นคว้าได้ดังนี้ 
                    1. ด้านเนื้อหา จากการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้เว็บไซต์ พบว่าผู้ใช้เว็บไซต์มี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ ได้พบว่าข้อที่มีระดับความพึงพอใจสูงสุดคือ 
เนื้อหาและรูปภาพมีความสอดคล้องกันมากที่สุด เพราะภายในเว็บไซต์มีรูปภาพประกอบที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาท าให้ผู้ใช้เกิดความเข้าใจในเนื้อหามากกว่าการอ่านเนื้อหาเพียงอย่างเดียว ซึ่งสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ นิตยา บุญรัตน์ (2553  :  56) พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในด้านการใช้
ภาพประกอบเว็บเพจอยู่ในระดับมาก เนื่องจาก รูปภาพประกอบช่วยท าให้กลุ่มตัวอย่างเข้าใจเนื้อหา
มากขึ้น 
                    2. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ จากการประเมินความพึงพอใจต่อการ
ใช้เว็บไซต์ พบว่าผู้ใช้เว็บไซต์มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่าข้อที่มีระดับ
ความพึงพอใจสูงสุดคือ ความถูกต้องในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์  เพราะภายในเว็บไซต์มีการเชื่อมโยง
ไปแต่ละหน้าได้อย่างถูกต้องท าให้ผู้ที่เข้าใช้งานเว็บไซต์สามารถไปยังเนื้อหาที่ต้องการได้ ซึ่งสอดคล้อง
กับงานวิจัยของ จุฑามาส สุกใส (2554  :  192) พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในด้านการออกแบบ
ระบบน าทางอยู่ในระดับมาก เนื่องจากการจัดรูปแบบของเว็บไซต์มีความเหมาะสมและใช้งานได้ง่าย 
การเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์ทั้งหมดสามารถเชื่อมโยงไปยังแต่ละหน้าได้อย่างถูกต้อง ท าให้กลุ่มตัวอย่าง
เข้าถึงหาเนื้อได้ตรงตามความต้องการ ถูกต้องและรวดเร็ว  
 
ข้อเสนอแนะ 
 
              จากการศึกษาครั้งนี้มีข้อเสนอแนะเพ่ือการศึกษาครั้งต่อไปคือ การพัฒนาเว็บไซต์ควรจัดท า
ให้รองรับการใช้งานของขนาดหน้าจอทุกประเภท  
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ภาคผนวก  ก 
แบบประเมินความพึงพอใจ 
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แบบสอบถาม 

เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์การละเล่นพื้นบ้านวัวลานของจังหวัดเพชรบุรี 

ค าชี้แจง แบบสอบถามความพึงพอใจ ส าหรับผู้เข้าชมเว็บไซต์การละเล่นพ้ืนบ้านวัวลานของจังหวัด
เพชรบุรี โดยจะแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

ตอนที่ 1 ความพึงพอใจของผู้ใช้ที่มีต่อเว็บไซต์      แบ่งเป็น 2 ด้าน 

ค าชี้แจง  โปรดท าเครื่องหมาย   ลงใน        ให้ตรงตามความเป็นจริง 
ระดับความคิดเห็น    5 = มากที่สุด    4 = มาก    3 = ปานกลาง    2 = น้อย    1 = น้อยที่สุด 

 
รายการ 

ความคิดเห็น 

มากท่ีสุด  
(5) 

มาก  
(4) 

ปานกลาง  
(3) 

น้อย  
(2) 

น้อยที่สุด  
(1) 

1. ด้านเนื้อหา 

1.1 ข้อมูลมีความชัดเจนถูกต้อง น่าเชื่อถือ และทันสมัย      

1.2 ปริมาณเนื้อหามีเพียงพอกับความต้องการ      
1.3 การจัดล าดับเนื้อหา มีความต่อเนื่อง เข้าใจง่าย      

1.4 การจัดหมวดหมู่เนื้อหาง่ายต่อการค้นหา      
1.5 ข้อความที่ใช้ในเว็บไซต์ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษา      
1.6 เนื้อหากับรูปภาพมีความสอดคล้องกัน         
1.7 เนื้อหากับวีดีโอมีความสอดคล้องกัน         
2. ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ 
2.1 การจัดรูปแบบเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน         
2.2 สีที่ใช้ในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม        
2.3 สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน         
2.4 ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร มีความสวยงาม
และอ่านได้ง่าย   

     

2.5 มีความเร็วในการแสดงภาพ ตัวอักษร และข้อมูล
ต่างๆ   

     

2.6 ความถูกต้องในการเชื่อมโยงภายในเว็บไซต์         
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ตอนที่ 2 ข้อเสนอแนะ 

............................................................................................................................. .......................................

............................................................................................ ........................................................................

............................................................................................................................. ....................................... 



 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
การค านวณหาคุณภาพเครื่องมือโดยใช้โปรแกรม SPSS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ด้านเนื้อหา 

 N Mean Std. Deviation 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 1 187 4.4439 .61417 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 2 187 4.3422 .64798 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 3 187 4.4118 .63624 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 4 187 4.4492 .60583 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 5 187 4.4545 .60626 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 6 187 4.5187 .58972 

ดา้นเน้ือหาขอ้ 7 187 4.3904 .64966 

A 187 4.4301 .48434 

Valid N (listwise) 187   

 

ด้านการออกแบบและการจดัรูปแบบเว็บไซต ์

 N Mean Std. Deviation 

ดา้นออกแบบขอ้ 1 187 4.4171 .72388 

ดา้นออกแบบขอ้ 2 187 4.3529 .71356 

ดา้นออกแบบขอ้ 3 187 4.2834 .76895 

ดา้นออกแบบขอ้ 4 187 4.2834 .77591 

ดา้นออกแบบขอ้ 5 187 4.3957 .73586 

ดา้นออกแบบขอ้ 6 187 4.5080 .64232 

B 187 4.3734 .56904 

Valid N (listwise) 187   

 

โดยรวม 2 ด้าน 

 N Mean Std. Deviation 

AB 187 4.4039 .49194 

Valid N (listwise) 187   

 

ค่า Alpha 

Cronbach's Alpha 

Cronbach's Alpha 

Based on 

Standardized Items N of Items 

.927 .929 13 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ประวัติย่อของผู้ศึกษา 
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